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Installation

Bevor Sie Guitar Pro installieren:

Fall Sie vor dem Kauf der Vollversion eéine Demoversion von Guitar Pro installiert
haben, raten wir IThnen diese zuerst zu deinstallieren, indem Sie tiber das Windows
Startmenti: Start > (Alle) Programme > Guitar Pro 5 Demo > Uninstall Guitar Pro 5
Demo auswihlen.

Falls Sie eine Updateversion (z.Bsp. von Version 4) von Guitar Pro erworben haben, ist
es zur Installation von Guitar Pro 4 nicht notig zuerst die vorangegangen Version zu
installieren. Ebenso ist die Version 5 abwartskompatibel und damit in der Lage auch alle
alteren Guitar Pro Dateien zu 6ffnen. So konnen Sie aso eine vorangegangene
Programmversion deinstallieren.

Systemanforderungen (MIDI Ausgang)
= Windows® 98SE/2000/X P
= Administratorrechte fiir die Installation
= Pentium 500 Mhz - 128 MB RAM
= Soundkarte - CD-ROM Laufwerk
= 35 MB frei verfiigbar
RSE Systemanforderungen (Audio Ausgang)
= Windows® 98SE/2000/X P
= Administratorrechte fiir die Installation
= Pentium4- 1.7 Ghz - 512 MB RAM
= Soundkarte - CD-ROM Laufwerk
= 700 MB frei verfiigbar
Installation von Guitar Pro:
Legen Sie hitte die Guitar Pro CD-ROM in Ihr Laufwerk.

Falls das Setup-Programm nicht automatisch startet, 6ffnen Sie bitte Ihr CD-Laufwerk,
indem Sie auf das Arbeitsplatz Icon auf |hrem Destopklicken. Doppelklicken Sie auf Ihr
CD-Laufwerks-Symbol und machen Sie anschlieiend einen Doppelklick auf das
Programm Windows/setup.exe.




Guitar Pro 5

Der Installations-Assistent von Guitar Pro wird Sie auffordern die Lizenzbestimmungen
als akzeptiert zu bestitigen und ermaglicht Thnen ein Installationsverzeichnis Ihrer Wahl
anzugeben.

= Bel der Installation von Guitar Pro wird ein Verkniipfungs-Symbol auf
dem Desktop zu dem Programm angel egt, ebenso wie ein Eintrag in das
Windows® Startmenii Start > (Alle) Programme > Guitar Pro 5.

Der erste Programmstart:

Um Guitar Pro zu starten, doppelklicken Sie bitte auf das Guitar Pro Symbol auf Ihrem
Desktop, oder wihlen Sie iiber das Windows Startmenii: Start > (Alle) Programme >
Guitar Pro 5 > Guitar Pro 5 aus.

Wenn Sie Guitar Pro das erste Mal starten, sollten Sie;

= Die Sprache auswihlen, die Sie benutzen mochten. Sie konnen diese Auswahl
auch spater wieder dndern, indem Sie in der Meniileiste Extras > Sprachauswahl
Ihre Landessprache auswihlen. Mit der Sprache die Sie eingestellt haben wird
automatische auch die Spracheinstellung der Hilfedatei vorgegeben, jedoch haben
Siedie Moglichkeit diese individuell zu bestimmen, indem Sie iiber die
Meniileiste Extras > Sprach der Hilfedatei eine andere Sprache fiir die
Hilfedatei angeben.

= |hre Lizenznummer eingeben. Diese Lizenznummer ist, je nach Wahl Ihrer
Bestellung, entweder in der Verpackung mit lhrer Software angegeben worden,
oder wurde Ihnen per eMail zugesandt. Wichtig! Bewahren Sie lhre
Lizenznummer gut und an einem sicheren Platz auf, denn Sie benétigen sie fiir
jede weitere Neuinstallation.

= die Angaben fiir Ihre MIDI-Parameter setzen. Achten Sie hierbei darauf keinen
Fehler zu machen, denn sonst werden Sie keinen Klang horen konnen, wiahrend
Sie die Software benutzen. Sie konnen diese Einstellungen auch jederzeit dndern,
indem Sieiiber die Meniileiste Extras > Audioeinstellungen wihlen.
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= lhre Lizenz online registrieren lassen, worauf Sie abschliefend hingewiesen
werden. Die Registrierung der Software wird Ihnen wirmstens empfohlen, denn
nur alsregistrierter Anwender ist es lhnen moglich technischen Support zu
bekommen, ein kostenfreies Upgrade der 5.x Version online herunter zu laden,
und ein spezielles kostengiinstigeres Angebot auf die Nachfolgeversionen von
Guitar Pro zu erlangen. Falls Sie den Abfragedialog deaktivieren, der Sie an die
Registrierung Ihrer Lizenz mit jedem Start erinnert, konnen Siedie
Registrierungsprozedur immer auch nachtriaglich veranlassen, indem Sie aus dem
Menii Hilfe > Registrieren Sie Ihre Kopie! auswihlen.

Deinstallation von Guitar Pro:

Um Guitar Pro zu deinstallieren, wihlen Sie bitte iiber das Windows® Startmenii: Start
> (Alle) Programme > Guitar Pro 5 > Uninstall Guitar Pro 5.

Upgrades und Updates von Guitar Pro:

Upgrades der Version 5.x von Guitar Pro sind kostenlos, fiir alle registrierten Kunden der
Guitar Pro 5 Version. Wenn Sie sich mit Ihrer Lizenz, iiber unsere Webseite, registriert
haben, werden Sie automatisch per eMail {iber jedes Upgrade und Update benachrichtigt,
sobald dies verfiigbar ist. Sie konnen die Verfiigbarkeit von neuen Versionen auch mit
Ilhrem Programm tiberpriifen, indem Sieim Menii Hilfe > Neue Version verfiigbar?
anklicken. Um die aktuellste Software von Guitar Pro herunter zu laden, wechseln Siein
das SUPPORT, Customers. ES jedoch nicht nétig jedes Upgrade erneut zu registrieren.

Einige Upgrades oder Updates konnten alle Programmdateien ersetzten. In diesem Fall
wiirden Ihre personlichen Programmeinstellungen gel6scht, und Sie wiirden erneut nach
lhrer Lizenznummer gefragt werden. Sie kénnen Ihre Einstellungen retten, indem Sie
eine Sicherung der Datei GPro500.ini aus dem Verzeichnis ../data vornehmen, bevor Sie
eine neue Version installieren. Nach der Installation ersetzten Sie die neue Datel
GPro500.ini einfach mit der von Ihnen gesicherten.







Verbesserungen und neue Funktionen

Die wichtigsten neuen Funktionen und Verbesserungen in der
Version 5:

Neue Benutzeroberflache (verschiedene Sking/Design's moglich)

4 verschiedene Ansichten des Bearbeitungsfenster der Anwendung:
Seitenlayoutansicht al's Seitenvorschau, Seitenlayoutansicht ohne Leerraume,
Vertikaer Partiturverlauf, Horizontaler Partiturverlauf

Genauerer Bildablauf und Zoomfunktion von 30% zu 200%

Die Partituransicht ist vollig individuell einstellbar (Vergleichbar mit
veroffentlichten Songbiichern)

Automatische vertikale Positionierung und Raumausfiillung bei Partitursymbolen
um Kollisionen oder Freirdume zu vermeiden

Neues Dialogfenster "Seite einrichten” fiir das Seitenlayout / WY SIWY G-
Funktion im Bearbeitungsfenster

Erweiterte Standardnotation (Notenverzierungen, Wah-Wah Effekt,
Notenbalken-, Notenhal sbearbeitung...)

Notenheftkonfiguration fiir jede Spur (Nur Tabulatur, Nur Standardnotation oder
Beide, Akkordsymbole...)

Neue Markierungsfunktion der Spuren fiir Bearbeitungsaufgaben

Wiedergabe el nes bestimmen Bereichs nur durch Markieren des gewiinschten
Abschnittes und Starten der Wiedergabefunktion (auch in Endlosscheife)

Spuren kdnnen jetzt, in einer Partitur mit mehreren Spuren, nach oben oder unten
verschoben werden

Unterstiitzung einer unterschiedlich bearbeitbaren Melodie- und Bassstimme
innerhalb einer Spur

Unterbrechungszeichen: Coda, Segno (Einfach und Doppelt), Fine mit 14
maoglichen Sprungvarianten

Angabe von Oktavierungen: 8va, 8va (bassa), 15ma und 15ma (bassa)
Triolenfeeling wird jetzt dem jeweiligen Takt zugeordnet (8'tel oder 16'tel)
Alternative Endungen wurden erweitert

Vorschlagsnoten und 'Abgedampfte Noten' wurden verbessert

Moglichkeit weitere Effekte auf 'Saitengezogene Noten' zu addieren
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= Velingerter Saitenzieh-/Bendings und Vibratorarmeffekt
= Vollstandige Unterstiitzung von Kiinstlichen Flageol etts
=  Wah-Wah Effekt

= Begrenzungszeichen *

= Stimmungen sind nun mit einem Instrument verkniipfbar

= Akkorddiagramme kénnen jetzt am Anfang der Partitur und/oder zusitzlich
innerhal b iiber, oder zwischen dem Notenliniensystem, dargestellt werden

= Neue Wiedergabefunktion: RSE [Realistic Sound Engine] mit realen
Instrumentenklangen

= Erweiterter Geschwindigkeitstrainer

=  MusicXML Import/Export

= PowerTab Import

= TablEdit Import

= PDF Exportierung

= Erweiterter ASCII Import/Export

=  BMP Export einer vollstandigen Seite

= Erweiterung und Vereinfachung der WAV E-Exportierung (benutzt die
Windows® Lautstiarkenreglung)




Technischer Support

Bevor Sie den Technischen Support kontaktieren, sollten Sie diese Benutzeranleitung
gelesen haben, denn sie beinhaltet und beantwortet alle Fragen, die von Anwendern
bisher an uns gestellt wurden.

Falls Sie Probleme damit haben Guitar Pro zu installieren, besuchen Sie bitte das
SUPPORT. Dort finden Sie auch, sofern verfiigbar, eine aktualisierte Version des
mitgelieferten Benutzerhandbuches, und Sie haben die Méglichkeit viaeMail unser
Technisches Support Team zu kontaktieren.

Um Unterstlitzung von unserem Technischen Support zu
bekommen, mussen Sie:

= |hre Lizenzinformation auf der Guitar Pro Internetseite registriert haben;

= Die aktuellste 5.x Version benutzen, die Sie iiber die Guitar Pro Internetseite
beziehen konnen (Upgrades sind fiir ale V5-Kunden kostenlos). Um
Herauszufinden, welche Guitar Pro Version Sie benutzen, sehen Sie bitte unter
dem Menupunkt Hilfe > Info nach.

jBeachten Sie bitte: Der Verkaufer in dem Land, in dem Sie Guitar Pro bezogen haben, kann zusatzliche
technische Unterstiitzung mittels Internet, Telefon oder per Post anbieten. Fur diesen Fall liegen weitere
Hinweise lhrer Software bei, welche genauere Informationen erhalten, wie Sie diesen Support
kontaktieren kénnen.

jBeachten Sie bitte: Am Ende des Vertriebs dieser Version, wird Ihnen anschlie’end noch fir ein ganzes
Jahr lang Technischer Support gewahrt.







Allgemeine Angaben

Einfuhrung

Willkommen bei Guitar Pro!

Guitar Proist die ultimative Arbeitsumgebung, die ebenso fiir den Anfanger, wie auch fiir
den fortgeschrittenen Semi- oder Profigitarristen konzipiert wurde. Es wurde entwickelt,
um Ihnen als Anwender zu Helfen Fortschritte beim Spielen zu erlangen, um zu
komponieren, oder einfach, um sich selbst mit der Gitarre zu begleiten. Guitar Pro wurde
fiir 4- bis 7-saitige Instrumente (Gitarre, Bass, Banjo, Mandoline, ...) ausgelegt.

Mit Guitar Pro haben Sie :

Einen Partitureditor, basierend auf einer Mehrspur Tabulatur Notation. Guitar
Pro ist einfach zu handhaben, beinhaltet die meist gebrauchlichsten
Notationszeichen und ist spezi€ell fiir Saiteninstrumente geeignet.

Die Moglichkeit Ihr Musikstiick anzusehen und anzuhéren. Dabei haben Sie
eine exakte Wiedergabe angegebener Noteneffekte oder eingestellter
Gitarreneffekte, und eine optimierte Ausgabe auf dem Computerbildschirm.

Hilfsmittel, die Sie in die Lage versetzten Tag fiir Tag weiterzukommen, wie
durch ein integriertes Digitales Stimmgerit (Tuner), ein Akkord-Diagramm
Suchfunktion, ein Tonleitern- und Skalenauswahl Werkzeug, die Anzeige eines
Griffbretts mit den Noten und mehr...

Verschiedenartige Import- und Exportfunktionen, mit denen Sie jetzt
Hunderttausende von Tabul aturen/Partituren in unterschiedlichen Formaten aus
dem Internet nutzen konnen.

Wichtige Programmeigenschaften :

WYSIWYG Anwendungsfenster

Mit Guitar Pro haben Sie die Moglichkeit entweder im WY SIWY G-Modus oder
im Bildschirm-Modus zu arbeiten. Im WY SIWY G-Modus sehen Sie das
editierbare Seitenlayout, wie es auch ausgedruckt wird. Im Bildschirm-Modus
(Vertikaer-/Horizontaler Partiturverlauf) wird das gesamte Bearbeitungsfenster
fiir den Arbeitsbereich genutzt. Sie konnen jederzeit Ihren Wiinschen
entsprechend die Abmessungen des Layouts der Seitenansicht iiber 'Seite
einrichten’ verandern, wie ebenso die Auswahl der sichtbaren Spuren.
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Anpassbarer Ausdruck

Guitar Pro konfiguriert automatisch die vertikal e Positionierung der
verschiedenen Elemente und die Raumausfiillungen bei Partitursymbolen. Die
Eingabe geht deshalb sehr schnell und ergibt eine Ausgabe, wie bei einer
professionellen Notenliteratur.

Synchronisation

Guitar Pro figt automatisch die Takte eines Stiickes ein und bietet
Synchronisation zwischen den Spuren der ganzen Partitur. Diese strenge
Synchronisation wird fiir ein sauberes Wiedergabeformat der Partitur benétigt,
und es kann Ihnen gleichzeitig unterstiitzend beim Lernen dienen, ein korrektes
Zeitmass einzuhalten.

Interaktive Hilfsmittel

Jedes Werkzeug innerhalb Guitar Pro ist eng verzahnt mit den Einstellungen der
aktuell benutzten Spur. Wenn Sie zum Beispiel das Digitale Stimmgerit 6ffnen,
zeigt es Ihnen die Saiten und Stimmungen bezogen auf die ausgewihlte aktuelle
Spur. Diese Eigenschaften machen Guitar Pro sehr vielseitig einsetzbar und
gleichzeitig einfach zu handhaben.
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Notationen verstehen

Damit Sie Guitar Pro am Besten und Effektivsten einsetzen konnen, sollten Sie:

Wissen wie man Tabulaturen liest

Ein paar Kenntnisse iiber Rhythmik besitzen!

Daher jetzt, eine kurze Einfiihrung in die Noten- und Tabul aturnotation

1.

Das Lesen von Tabulaturen

Die Tabulatur ist eine spezielle Form der Notation von Musik fir
Saiteninstrumente mit Biinden. Es gibt die Tabulaturschreibweise fiir Gitarre,
Banjo, Mandoline,... Bei dem Klavier, im Vergleich, gehort zu jedem Ton genau
eine einzige Taste. Hier ist die normale Notation eindeutig. Bei einer Gitarre
dagegen nicht, denn ein und derselbe Ton kann an verschiedenen Stellen auf dem
Griffbrett gegriffen werden. Dieser Umstand wird von der Tabulatur
beriicksichtigt!

Die Tabulaturnotation kann sehr einfach gelernt werden, und man muss vorher
nicht etwas tiber Musiktheorie erfahren haben. Tabulaturen alleine geben aber
keine Auskunft iiber die Tonlange der Noten.

Die Tabulatur ist eine Griffschrift : die Linien sind Abbildungen der 6 Saiten (Bass
4, Banjo 5, etc.), wobel unten die tiefste Saite (tiefes E) liegt, der Ansicht des
Spielers auf das Griffbrett entsprechend, und oben sich die hochste, diinnste Saite
(hohes E) befindet. Die Ziffern zwischen den Taktstrichen geben den Bund an, der
gegriffen werden muss. Eine'0" bedeutet, dass die Saite offen, also ohne zu
Greifen, gespielt wird. Dies entspricht dem, wie Sie die Gitarre sehen, wenn Siesie
spielen, und nicht wie Sie sie sehen wiirden, wenn Sie vor dem Spielenden stehen.

1"
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2. Rhythmusnotation

Eine ganze Note dauert doppelt so lang, wie eine halbe Note. Zwei Viertelnoten
dauern genauso lang, wie eine Halbe Note, zwel Achtel wie eine Viertel, zwei
Sechzehntel wie eine Achtel, usw... Zu jedem Notenwert gibt es ein Zeichen fiir die
entsprechende Pause. Wenn zum Beispiel ein Anschlag eine Viertel Note lang ist,
und das Tempo des Liedes betriagt 60 bpm, dann entspricht die Viertelnote in
diesem Song genau 1 Sekunde. Wenn das Tempo 120 bpm betragt, hat die
Viertelnote eine Zeitdauer von nunmehr einer /2 Sekunde. Das Tempo wird mit der
Einheit bpm (engl. beats per minute) angegeben, welches fiir Schlage pro Minute
steht :

== et SSS&c Escesses

B

Ist eine Note punktiert, wird ihr Zeitwert eineinhalb Ma so lang wieihr originaler
Zeitwert (x1,5) :

S
——

Eine Triole von drei Achtel Noten (3 x %2 Anschlag = 1,5 Anschlége einer
Viertelnote) wird gespielt im Zeitwert von zwel Achtel Noten (bzw. einer Viertel
Note). Vereinfacht kann man sagen, bei Triolen entsprechen drel Achtel Noten
dem Zeitwert von zwei Achtel Noten (3x1/8Tr = 2x1/8 und 1/8Tr +
2x1/16Tr(=1/8Tr) + 1/8Tr = 2x1/8) :

1o} =Y RN
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rﬁ{,ﬂ —ai—

Die Taktangabe

Die Taktangabe zeigt die Anzahl der Schlage pro Takt und wird durch
einen Bruch angegeben, dessen Nenner die Zihleinheiten angibt und
dessen Zihler anzeigt, wie viele solcher Ziahleinheiten in einem Takt
vorkommen.

Zum Beispid : bei dem Vorzeichen 3/4 gibt die 4 gibt an, dass die
Referenzzeit des Stiickes einer Viertel Note entspricht, und die 3 zeigt
an, dass ein Takt drei Anschldge mit dieser Note (diesem Notenwert)
hat.

13
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Programmubersicht
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Allgemeine Angaben

Je nach Ihren Wiinschen, kénnen Sie die Symbolleisten des Programms an eine andere
Stelle des Anwendungsfensters verschieben und dort verankern, oder freischwebend
stehen lassen. Ebenso konnen Sie die Symbolleisten ale oder nur vereinzelnd einblenden
und ausblenden um mehr Platz auf dem Bildschirm zu haben.

Uber das Menu Ansicht > Meniis und Symbolleisten kann man auswihlen welche
Symbolleisten sichtbar sein sollen oder man kann die Standardposition der Symbolleisten
wieder herstellen. Der Meniipunkt = Ansicht > Design dndert das Aussehen der
Meniischaltflachen in einen gewiinschten Stil. Die Stile Wie-GP4 / GP4-like und Wie-
GP3/ GP3-like werden derzeit mit dieser Software unterstiitzt.

Die Anwendungsansicht besteht aus drei Bereichen (Fenster); dem Bearbeitungsfenster
zum Editieren lhrer Partitur, dem Mischpult fiir die Reglung lhrer einzelnen
Partiturspuren und einer Globalen Spuriibersicht, zwecks schnellem Taktzugriff. Der
obere und der untere Fensterbereich kann durch Ziehen eines Teilers (Splitter 1) in
verschieden grof3e Bereiche aufgeteilt werden. Der untere Bereich kann zusitzlich durch
Ziehen eines weiteren Teilers (Splitter 2) ebenso proportioniert werden. Ein Mausklick
auf den Teiler blendet den entsprechenden Bereich entweder aus oder wieder ein.

In der Statusdleiste, einem horizontalen Abschnitt am unteren Rand des
Anwendungsfensters, erhalten Sie Informationen tiber die aktuelle Partitur, wie die
Bearbeitungsposition (aktueller Takt: Anzahl Takte), eine Angabe tiber die Taktdauer des
aktuellen Taktes, den Namen der gerade bearbeiteten Spur, die Seitennummer, und den
Titel, sowie den Autornamen des Musikstiickes.
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Schreiben
Die Erstellung einer neuen Partitur

Um eine neue Partitur mit Guitar Pro zu erstellen, fiihren Sie bitte folgende Schritte
durch:

1. Eine neue Partitur anlegen

Nutzen Sie das Symbol | auf der Symbolleiste, oder wihlen Sie bitte in der
Meniileiste

Datei > Neu [srg+Nj aUS.
Damit wird automatisch, ggf. nach Abfrage, ob Sie speichern mochten, die

momentan angezeigte Partitur geschlossen und eine neue Partitur angelegt. Es
offnet sich das Eigenschaften (rs Dialogfenster.

Dieser Diaog erlaubt 1hnen das Erfassen

e bl diverser Informationen, wie Angabe des
Eigenschaften | Songteste | Stan: T.|tel S, der Namen der Kiinstler, .... und auch
die Eingabe von Songtexten.

Titel | Demo for Guitar P

[Intertitel

K.instler |Franck Do

Album

Lyrik, =7

2. Vorzeichen auswahlen

Benutzen Sie das Symbol #* oder wihlen Siein der Meniileiste Partitur >
Vorzeichen aus, um den Vorzeichenauswahl Dialog zu 6ffnen.

Waihlen Sie das V ersetzungszei chen und die Tonart (Dur oder Moll) der
Partiturstimme aus. Falls Sie sich im Moment nicht dariiber klar sind, kénnen Sie
auch den eingestellten Standardwerte (C Dur) iibernehmen, well hierdurch nicht,
bei nachtriglichen Anderungen, das allgemeine Notenbild geindert wird. Eine
spitere Anderung ist jederzeit moglich.
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18

Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und
Fortzufahren.

Notenschliissel

Der Notenschliissel (Violin- oder Bassschliissel) wird automatisch bestimmit,
indem Sie die Spureigenschaften fiir das Instrument auswahlen (Gitarre oder Bass).

Taktangabe und Triolenfeeling

Benutzen Sie das Symbol 1 oder wihlen Siein der Meniileiste Partitur >
Taktangabe aus, um das Dialogfenster zu Angabe des Zeitmalles der Taktart zu
offnen.

Waihlen Sie den Takt aus, der fiir den Partiturabschnitt gelten soll (Standardwert ist
ein 4/4 Takt). Die Taktangabe bestimmt die Anzahl der Notenanschldge innerhalb
des Taktes.

Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und
Fortzufahren.

Benutzen Sie das Symbol -3, oder wihlen Siein der Meniileiste Partitur >
Triolenfeeling, um Einstellungen fiir die Synkopierung vorzunehmen.

Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und
Fortzufahren.

Spureigenschaften

Benutzen Sie das Symbol Z oder wihlen Siein der Meniileiste Spur >
Spureigenschaften [reaus, um das Dialogfenster der Spureigenschaften zu 6ffnen.

Dieser Dialog ermoglicht Ihnen die Definition von Spureigenschaften , wie die
Angabe des Spurnamens, der Farbauswahl fiir das Bearbeitungsfenster, die
I nstrumentenstimmung, etc...
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Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und
Fortzufahren.

Benutzen Sie das Symbol £, oder wiihlen Siein der Meniileiste Spur >
Instrument (-], um den Dialog fiir die Instrumenteinstellung zu 6ffnen. Wihlen
Sie den Sound, den Sie mochten, aus, und bestimmen Sie, ob die Wiedergabe
mittels MIDI oder mit RSE erfolgen soll.

Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und
Fortzufahren.

Jetzt kann es losgehen, um die Noten in die Partitur einzugeben. Ebenso konnen Sie aber
auch weitere Spuren hinzufiigen.
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Spur hinzufiigen

Guitar Pro kann bis zu 256 Spuren gleichzeitig in einer Partitur darstellen. Es gibt zweli
Arten von Spuren:

= Saiteninstrumente (Gitarre, Bass, Mandoline, Banjo,...)
= Schlaginstrumente (Percussion)

Um eine neue Spur einzugeben, benutzen Sie bitte das Symbol %=, oder wihlen Siein
der Meniileiste Spur > Hinzufiigen [sro+umschait+eing aUS. Definieren Sie nun den Spurtyp
(Saiteninstrument oder Schlaginstrument) und die Position, an welcher Stelle, in Relation
zu der aktuellen Spur, die neue Spur eingefiigt werden soll. Bestitigen Sie abschlie3end
mit einem Klick auf die OK Schaltflache.

FPITEIPENECHHITEN Lﬂ
Mame I:Ie:r Spur Farbe Matation
Solo Guitar [ ]
; ; Zeige Standardnotation dieser Spur
Saiten  Stimmungen - Auzwahl + - Zeige Tabultur dieser Spur
E Guitar Standard Tuning EADGEE
S aitenstimmung [rezign

[[]Zeige die S aiteinztimmung der Partiturzpur

i ES |3
3; Ba |~ [[] Zeige Rhythmuslinien in der T abulstur
b -
‘1’3) ‘ﬂ’)) G4 |3 : [] Erzwinge harizontale Balken
QJ)) D4 |5 Akkorddiagramme am Partituranfang
‘ﬂ’)) X I [] &kkarddiagramme innerhalb der Partitur dars
0] E3 lagrammes-Hamen unterhalb der Standardnatation
: [ oi AM halb der Standard i
K.anale
Biinde k.apo. . . L y .
T 7 []12-5aiten Gitarre simulieren [] Berutze K.ansle 11 bis 16
@ | /0K | [X abbrechen|

Der Spureigenschaften Dialog 6ffnet sich, damit die Spurkennwerte eines
Saiteninstrumentes el ngeben werden konnen :

= Nameder Spur

= Farbeim globaen Spuriibersichtssfenster
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Anzahl der Saiten
Stimmung (Tuning) - Auswahl an Hand mitgelieferter Vorgaben

Selbstdefinierte Stimmung (Verandern Sie die Tonhohe der einzelnen Saiten und
benutzen Sie den + und — Knopf, um lhre Kreation der Sammlung hinzuzufiigen)

Bundanzahl auf dem Griffbrett

Kapodasterposition (0 = kein Kapodaster; engl. Capo)

12-Saiten Gitarre smulieren

5. Saite eines Banjos anzeigen (die Darstellung beginnt ab dem 6. Bund)
Zeige Standardnotation dieser Spur

Zeige Tabulatur dieser Spur

Zeige Saitenstimmung der Partiturspur

Zeige Rhythmuslinien in der Partitur

Erzwinge horizontale Balken

Akkorddiagramme am Partituranfang
Akkorddiagramme innerhalb der Partitur darstellen
Diagramme/-Namen unterhalb der Standardnotation

Audioparameter der Spur kénnen mit dem Instrumentendial og (= gesetzt werden.

Well bei Guitar Pro jede Spur dieselbe Anzahl von Takten aller Spuren haben muss,
werden leere Takte automatisch in die neue Spur eingefiigt. Hiermit wird der
musikalische Zusammenhang des Musikstiickes gewihrleistet.

Um eine Spur zu |6schen, benutzen Sie bitte das Symbol & oder wihlen Siein der
Meniileiste Spur > Loschen [srg+Umschait+Entf] US.

Uber das Menu ZZSpur > Nach Oben/Nach Unten [sig+ait+Bild aut/ab), Konnen Sie die
aktuelle Spur innerhalb der Partitur nach oben oder nach unten versetzen.

Mehr Informationen, iiber die Eingabe eines Percussion-Instrumentes, finden Sie unter
dem Thema Schlaginstrumente.

jHinweis: Wenn Sie die Anzahl der Saiten einer bereits bestehenden Spur oder dessen Tonhdéhe andern,

kann Guitar Pro lhre Noten entsprechend transponieren. Mit dieser einmaligen Funktionalitat, kdnnen Sie
so z.B. eine Banjo-Spur in eine Gitarrenspur konvertieren.
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Die Taktbearbeitung

In Guitar Pro haben die Takte der verschiedenen Spuren die gleichen Eigenschaften. So
wird ein Takt dieselben Taktangaben in der Spur 1, wie auch in der Spur 2, besitzen.
Wenn ein Wiederholungs-Anfang eingefiigt wird, wird automatisch das Ende aller
Spuren a's Wiederholungs-Ende gesetzt.

Die musikalische Ubereinstimmung des Partiturablaufesist damit gewihrleistet, und das
Abspielen der Partitur wird das gewiinschte Ergebnis liefern.

Andererseits miissen Sie aber deshalb jede Spur vollstandig eingeben. Esist nicht
maoglich gleichzeitig hundert Takte lang eine Gitarrenspur zu erzeugen und daneben eine
Schlagzeugspur mit nur einem Takt zu haben, wel che sich standig wiederholen soll.

Folglich miissten Sie, fiir diesen Fall, die Schlagzeugspur 100 Takte lang, mittels
K opieren/Einfiigen, neben der Gitarrenspur anlegen.

Um Takte auf allen Spuren hinzuzufiigen oder zu |6schen, benutzen Sie bitte das Symbol
<= bzw. ~» oder wihlen Siein der Meniileiste Bearbeiten> Ausschneiden (sig+x) bzw.
Bearbeiten> Takte einfiigen (sro+Einig . Um nur den Takt einer Spur auszuschneiden oder
einzufiigen, benutzen Sie bitte Ausschnel den/K opieren/Einfiigen unter der Auswahl 'nur
die aktuelle Spur' im Takte Kopieren Dialog und Loschen dann den alten Takt.

Mit dem Symbol “*° oder iiber die Meniileiste Bearbeiten> Taktinhalt(e) entfernen, ist
es Ihnen maoglich, von einem oder von mehreren Takten gleichzeitig die Noten zu
entfernen.

Taktlinien:

Guitar Pro verwaltet die Taktlinien automatisch!

Falls Sie den Eingabezeiger nach rechts bewegen, wird automatisch ein neuer Takt mit
demselben Zeitwert der Taktangabe erzeugt, wie der indem Sie sich gerade befinden
(zum Beispiel befinden Sie sich auf der dritten Viertel Note eines 4/4 Taktes, cf.
Notationen Verstehen). Ist der Takt noch nicht beendet , wird anstatt ein neuer Anschlag
erzeugt, mit demselben Notenzeitwert der Note davor.
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In der Statusleiste wird der wirkliche Zeitwert des aktuell bearbeitenden Taktesim
Verhiltnis zu Taktlange laut Taktangabe angezeigt. Und ein Symbol weist daraufhin, ob
der Takt vollstindig @, die Taktlinge unterschritten & oder iiberschritten @ wird.

Um einen Abschnitt am Ende des aktuellen Taktes zu setzten, benutzen Sie bitte die
Meniileiste | Partitur > Abschnitt. Ein Abschnitt wird durch einen Doppeltaktstrich
definiert und dient der weiteren Unterteilung der Partition, er hat aber keinen Einfluss auf
die Wiedergabe im Gegensatz zu einen Wiederholungszeichen (siehe unten).

Takte anordnen:

In der Seitenlayoutansicht oder Seitenlayoutansicht (ohne Leerraume) ist es moglich
selber die Anzahl der Takte pro Zeile zu setzen. Hierfiir benutzen Sie bitte folgende
Einstellmoglichkeiten iiber die Meniileiste T Partitur > Zeilenumbruch >
Zeilenumbruch bei Eingabeposition und & Partitur > Zeilenumbruch > Vermeide
Umbruch bei Zeilenposition. Diese Funktionen kénnen Ihnen ebenso helfen, wenn Sie
das Seitenlayout mit Seite einrichten Ihren Wiinschen entsprechend anpassen.

Die Eingabe eines Zeilenumbruchs, oder dessen Vermeidung, wirkt sich auf die Spuren
aus, die im Bearbeitungsfenster gerade dargestellt werden. Es konnen verschieden
Darstellungsarten: einzelne Spuren, ale Spuren, mit voneinander unabhiangigen
Zeilenumbriichen, eingegeben werden. Wenn also alle Tonspuren sichtbar sind, dann
wirkt sich ein erzwungener Zeillenumbruch oder eine erzwungene Vermeidung auf die
gesamte Partitur aus. Wenn man sich aber nur einzelne Spuren im Bearbeitungsfenster
einblendet, kann man fiir jede Spur ein anderes Arrangement der Takte erzeugen und
natiirlich auch zusitzlich ein Gemeinsames fiir die Mehrspuransicht mit allen Spuren.

Um den letzten Takt am Ende des Stiickes, bis and den rechten Seitenrand nach rechts,
auszurichten, geben Sie einfach einen Zeilenumbruch fiir diesen Takt an.
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Wiederholung, Alternative Endungen und Unterbrechungszeichen:

Um eine Wiederholung einzufiigen, benutzen Sie bitte die Meniileiste ‘| Meniileiste
Partitur > Wiederholung Ende. Damit wird am Ende des aktuellen Taktes die Taktlinie
durch das Wiederholungszei chen ersetzt, und sie werden iiber einen Dialog dazu
aufgefordert, die Anzahl der Wiederholungen zu bestimmen. Ein
Wiederholungsendezeichen zeigt an, dass das Musikstiick von diesem Punkt an, bei dem
Wiederholungsanfang, fiir die angegebene Anzahl an Wiederholungen, fortgesetzt wird.

Das Setzen eines Wiederholung Endes steht in Verbindung mit dem Setzen eines
Wiederholungs Anfangs. Wihlen Sie hierzu bitte, das Symbol I oder klicken Siein der
Meniileiste auf Partitur > Wiederholung Anfang. Ein Beispidl:

FEESEEESSE = RS S

Die Abspidireihenfolgeist somit Takt 1-2-1-2- 3.

T
A
B

Mit die Menuleiste™ Partitur > Alternative Endungen, setzten Sie eine
Wiederholungsanwei sung fiir verschieden Endungen, bel mehrfachen Wiederholungen,
am Anfang des gerade bearbeitenden Taktes. Mit der Alternativen Endung kénnen Sie
bestimmen, wie eine Endung gespielt werden soll, in Abhangigkeit von der Anzahl der
Wiederholungen, und damit unterschiedliche Endungen eingeben; siehe folgendes
Beispid:

'|

@HFF”HW ||r r||

‘ f—3—5—7 3—5—7 { 0
i ‘ .“ “

Die Abspidreithenfolgeist nunmehr 1-2-1- 3.

24




Benutzung

Benutzen Sie das Symbol ¢ oder wihlen Siein der Meniileiste Partitur >

Unterbrechungszeichen, um Spriinge mittels den Unterbrechungszeichen: Coda, Doppel

Coda, Segno, Segno Segno, Fine oder 14 weiteren unterschiedlichen Sprungzielen,
einzugeben.

Vorzeichen, Taktangabenwechsel und Triolenfeeling mitten in der Partitur:

Mit das Menii %" Partitur > Vorzeichen, das Menii 4 Partitur > Taktangabe und
~[IPartitur > Triolenfeeling, kinnen Sie die Vorzeichen, die Taktangabe und die
Triolenfeeling des Musikstiickes am Anfang der Partitur bestimmen. Aber ebenso ist es
auch moglich diese Einstellungen in der Mitte der Partitur zu setzten. Begeben Sie sich
hierzu in den entsprechenden Takt und klicken Sie dann einfach auf das Symbol.
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Noteneingabe

Mit Guitar Pro konnen Sie Ihre Noten entweder in die die Tabulaturlinien oder in die
Standardnotenlinien setzen. Jede Noteneingabe wird, in dem jeweiligen anderen
Liniensystem, automatisch vervollstandigt.

Das Eingabefeld ist ein kleines gelbes Rechteck auf der Noten- bzw.

Em Tabulatorlinie. Auf dem jeweils anderen Notenliniensystem erscheint es als
korrespondierendes graues Rechteck, um die jeweilige Note bzw.
Tabulaturzahl.

Mit der Tastaturtaste TAB (Tabulator), wechseln Sie zwischen den beiden
Notenliniensystemen.

#Tip : Mit g '] gﬂ- [Alt+Bild Auf/Ab], kdnnen Sie die Note jeweils auf eine andere
Instrumentensaite nach oben, oder nach unten, versetzten, ohne dass sich die Note
bzw. die Tonhohe andert; vorausgesetzt auf dem Griffbrett des Instrumentes gibt es so
eine Position. Dies funktioniert auch, wenn Sie sich auf dem Standardnotenliniensystem
befinden. Sie mussen also hierfiir nicht jedes Mal das Liniensystem wechseln.

Ein reiner Mausklick in die Partitur fiigt noch keine Note hinzu, bewegt aber den
Eingabezeiger an diese Stelle. Damit werden fehlerhafte Partitureingaben mit der Maus
vermieden.

Andererseits hat man aber viele verschiedene Moglichkeiten, Noten der Partitur
hinzuzufiigen :

= Uber die PC-Tastatur
Fast alles kann mit dem numerischen Tastenfeld erledigt werden :
e Mit den Pfeil Tasten, bewegen Sie sich in der Partitur,
o Uber die Zahlentasten, geben Sie die Noten ein,

e Mitder +und der - Taste, andern Sie die Lange der Note,
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o Mit der Einfiigen und Entfernen Taste, fiigen Sie Noten ein oder 16schen
Siesie.

Mehr Information : Tastaturkombinationen

= Mit Verwendung der Maus

Fall Sie die Verwendung mit der Maus bevorzugen, haben Sie hierzu folgende
Maoglichkeiten der Noteneingabe :

o Dem Griffbrett (E Ansicht > Griffbrett) des Instrumentes Ihrer Spur ;
e Dem Menii Note > 0 bis 30 (rechter Mausklick auf der Tabulaturlinie) ;

o Den Takt wechseln, mit den <=und =:Auswahlknopfen auf den
Symbolleisten des Griffbretts ;

o DieNotendauer dndern Sie durch Anklicken auf die Symbolleiste fiir die

K

Notenwerte o = # : -5; n§,

e Anschldge fiigen Sie ein oder |6schen sie mit Meniileiste Noten >

Anschlag einfiigen [sinig und dem ie Meniileiste Noten > Anschlag l6schen
[Strg+Entf].

Mehr Information : Das Griffbrett - Die Keyboardtastatur

= Mit einem MIDI-Instrument

Uber die Meniileiste ™ Wiedergabe > MIDI Eingang, haben Sie die Méglichkeit,
mittels einem extern an den PC angeschlossenen MIDI-Instrument (fiir Keyboard,
Gitarre, etc.) Ihre Partitur, Note um Note, zu erzeugen. Mit Auswahl o.g.
Mentipunktes, 6ffnen Sie den MIDI-Eingangskanal, welchen Sie vorher in i
Extras > Audioeinstellungen eingegeben haben und starten den Empfang.
Dariiber hinaus sind Sie wihrend der Aufnahme aber immer noch in der Lage, mit
der Tastatur oder der Mause, Noten el nzugeben.

Die iiber das MIDI-Instrument empfangenen Tone werden, beginnend mit dem
aktuellen Anschlag des ausgewihlten Taktes, in die Partitur, Note um Note,
eingefiigt, so dass sich der Eingabezeiger automatisch weiterbewegt. Der
Rhythmus muss jetzt nur noch manuell, fiir die eingefiigten Noten, eingegeben
werden. Die MIDI Aufnahme einer kompletten Sequenz inklusive
Rhythmuserkennung, ist derzeit nicht verfiigbar, wird aber in der nachsten Version
von Guitar Pro vorhanden sein.
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jHinweis : Wenn Sie die Vorgabe der Notenwerte, den Rhythmus, am Ende der Aufnahme andern (und nicht
nach jeder entsprechenden Note), kdnnen die Taktlinien an der falschen Stelle gesetzt werden. Benutzen
Sie dann das Hilfsmittel Taktlangenbearbeitung, um automatisch eine Korrektur der Notation
vorzunehmen.

Mehr Information : Verwenden der Partitur

=  Durch Import von Dateien

Uber das Menii < Datei > Importieren > MIDI/ASCII/PowerTab/TablEdit
konnen Sie externen Musikdatei en eines anderen Formates direkt in Guitar Pro
importieren.

Mehr information : MIDI Importieren - ASCII Importieren - PowerTab
Importieren - TablEdit |mportieren

jHinweis : Mit der [C] Taste, kopieren Sie den ausgewahlten Anschlag an das Ende des Taktes. Dies kann
u.a. sehr nutzlich sein um Arpeggios zu wiederholen.

Hier einige wichtige Tipps zu Notenwerten :

‘E} Eingeben von Triolen und n-tolen (Quartole, Quintole, Sechstole, ...) :

Um Noten zu gruppieren, miissen Sie nur den gewiinschten n-tolen Wert (-3-, -5-, ...) den
einzelnen Notenanschlage zuordnen. Guitar Pro wird automatisch die jeweiligen Noten
zu einer Gruppe zusammenfassen, sobald die Summe der Notenzeitwerte ein Vielfaches
der ausgewihlten n-Tole ergibt.

(0]
(%]

]
[2%]
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N-tolen konnen iiber die Meniileiste Noten > Notenwert [+ verandert werden. Ebenso
ist auch die Verwendung der entsprechenden Symbolleisten moglich.

Weitere Information tiber n-tolen finden Sie unter dem Thema: Notationen verstehen.

‘E} Halteb6gen:

Ein Haltebogen kennzeichnet eine Note die nicht erneut angeschlagen wird, sondern es
klingt die davor angeschlagene Note fiir den hinzugefiigten Notenwert noch nach; wird
also quasi gehalten bzw. verbunden. Die Note der Verbindung die gehalten wird, wird
nur in der Standardnotation als normale Note angezeigt, aber nicht in der
Tabulaturnotation.

Benutzen Sie bitte die Menii ~——Noten > Vorherige Note verbinden (Haltebogen) (1]
aus, um einen Haltebogen, zu der davor angeschlagenen Note auf derselben Saite zu
erzeugen

Wihlen Sie bitte das Menii =Noten > Vorherigen Anschlag verbinden [srg+) aus, um
alle Noten, des vorangegangenen Anschlags (zum Beispiel eines Akkordes) einen
weiteren Notenwert zu halten.

Der Meniileiste Noten > Tonléinge des Notenwertes = 100% , um die Lénge, die der
Ton erklingen soll, abweichend vom tatsidchlichen Notenwert der Note, zu definieren. Die
Angabe der zu erklingenden Tonlange erfolgt im Verhaltnis zum Notenwert in Prozent,
wobei 100% exakt dem Notenwert laut Notation entspricht.

‘E} Versetzungszeichen in der Standardnotation (Erh6hung, Erniedrigung, Auflésung ):

Um Versetzungszeichen in das Standardnotenliniensystem hinzuzufiigen und wieder zu
entfernen, benutzen Sie bitte das

Symbol %2 oder wihlen Sie aus der Meniileiste Noten > Halbtonschritt aufwirts jumshat
4 oder das Symbol Fs oder entsprechend aus dem Menii Noten > Halbtonschritt
abwirts umscnat . V ersetzungszeichen werden im Allgemeinen den Noten automatisch
hinzugefiigt, unter der Beriicksichtigung der gesetzten Partiturvorzeichen. Ebenso ist es
méglich das Vorzeichen zu wechseln, indem maniiber das Menii #» Noten >
Vorzeichenwechsel umschat ] benutzt.
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‘E} Rhythmische Notenumsetzung:

Guitar Pro tibernimmt automatisch die Anzeige der Notenrhythmuszeichen und der
Notenendausrichtung, auf Grund der von Ihnen angegebenen Notenwerte und
Taktangabe. Aber esist auch moglich manuell die Notenbalken oder die Ausrichtung der
Notenhil se, iber den Meniipunkt Noten, oder iiber die Symbole der Symbolleiste Noten
Aa JJJIARL4.1) | zu verdndern.

‘E} Melodie- und Bassstimme:

Guitar Pro unterstiitzt die Benutzung von zwei unabhingigen Stimmen innerhalb einer
Spur; normalerweise Melodie- und Bassstimme. Die Stimmen miissen separat eingegeben
werden. Benutzen Sie das Symbol — oder wihlen Siein der Meniileiste Bearbeiten >
Stimmenauswahl > 1. Stimme [Melodiestimme] (sio+1 bzw. wihlen Sie iiber die
Meniileiste = Bearbeiten > Stimmenauswahl > 2. Stimme [Bassstimme] [srg+2 Um die
Eingabe fiir die Eine oder die Andere Stimme zu aktivieren. Uber das Symbol  oder die
Meniileiste Bearbeiten > Stimmenauswahl > Ausblenden der inaktiven Stimme [srg+q),
konnen Sie die schwarze Farbe der Noten, der momentan nicht bearbeiteten Stimme,
ergrauen, so dass die Noten ausgeblendet erscheinen.

‘E} Unterbrechungszeichen:

Ein Musikstiick wird gewohnlicherweise vom ersten Takt an gespielt und Takt fiir Takt
bis zum Ende wiedergegeben. Einige Sprungsymbole ermoglichen es jedoch, diese
lineare Wiedergabe zu veriandern. Sie werden Unterbrechungen genannt. Mit Hilfe der
Unterbrechungszeichen, konnen Sie so unterschiedliche Abléufe fiir eine Gruppe von
Noten oder Takten definieren.

Um Takte vollstandig auszuwihlen, driicken Sei einfach beim Markieren (srg auf Ihrer
Tastatur. Wenn Sie einen Takt vollstandig auswihlen wird die ausgewihlte
Unterbrechung fiir beide Stimmen der Spur angewandt, andrenfalls wird nur die aktuelle
Spur unterbrochen.

ﬁ?Hinweis: Sie kénnen Uber das Menl Extras > Optionen [F12], Registerkarte Allgemein, eine automatische
Sicherung alle n-Aktionen einstellen. Es wird damit eine temporare Sicherungsdatei erzeugt, die es
erlaubt Ihre Guitar Pro-Datei, im Falle einer abnormalen Programmunterbrechung, wiederherzustellen.

jHinweis: Sie kénnen ber das Menil Extras > Optionen [F12], Registerkarte Allgemein, die
Ruckgangig/Wiederherstellen-Funktion deaktivieren. Denn bei alteren Computern kann diese Funktion zu
Leistungseinbussen flhren.
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Notenverzierungen hinzufigen

Mit Guitar Pro konnen Sie eine unzihlige Menge an musikalischen Symbolen, zur
Anderung der Noten, der Partitur hinzufiigen. Im Allgemeinen bezeichnet man im
Notensystem diese musikalischen Zusitze a's Effekte oder Artikulationszeichen. In
Guitar Pro wurden speziell fiir Saiteninstrumente (Gitarre, Bass,&) gebrauchliche
Spieleffekte als Effektsymbole hinzugefiigt. Die meisten dieser Notenzusitze werden
wihrend der Wiedergabe der Partitur beriicksichtigt.

Verschiedene Verzierungen oder Effekte konnen fiir einen ganzen Notenabschnitt den
einzelnen Noten hinzugefiigt werden, wie z.Bsp: Gehaltene Noten [let ring], Handballen
geddampften Noten [PM]...

Die folgenden musikalischen Symbole sind tiber die Auswahlknépfe der entsprechenden
Symbolleisten, oder mittels dem Menii Noten und dem Menii Effekte verfiigbar :

# Dynamikwert A Begrenzungszeichen  ~Vibratoarm
«' Vorschlagsnote = Abgedimpfte Note i:Gleten (Glissando)
¢ Staccato n=Gehaltene Note w\Vibrato
(Tenuto) links/rechts
< Fade In/Einblenden
_ o Natiirliches Flageolett ~ ~Vibrato (rauf u.
rvFingersatz fir dielinke Hand 4%k iinstliches runter)
{uFingersatz fiir die rechte Flageolett & Triller
Hand T Tapping
£ Tremolo Picking
T Abschlag (u. Aufschlag) s Slap (Bassajitarre)
E¥Handballen
A Abschlag (u. Aufschlag) P Pop (Bassgitarre) gediampft
angeben
~.Hammer On/ Pull TXTV ortragsangabe
() Unbetonte Note (Portato) Off -
- am Akkord
= Betonte Note (Akzent) 1 Saite Ziehen

=e\\Wah-Wah

31




Guitar Pro 5

r Dynamikwert 2

Mit diesen Symbolen kénnen Sie den Dynamikwert einer Note bestimmen.

Uber die Menii ## # # = % S I W ksnnen Sie die Tondynamik, der einzelnen Noten, von
sehr leise #* bis zu sehr laut ¥ festlegen.

Uber die Meniileiste Noten > Dynamikwert > Fiir den ganzen Akkord, kdnnen Sie die von
lhnen vorgenommenen Veranderungen der Notendynamik auf alle Noten eines Anschlags,
also auf den ganzen Akkord, erweitern, so dass Sie nicht jeder einzelnen Akkordnote den
gewiinschten Dynamikwert zuordnen miissen.

In der Partitur werden die unterschiedlichen Dynamikwerte der Noten normalerweise nicht
angezeigt. Aber es ist méglich dies zu @ndern, indem Sie liber das Menii Einstellung

% Ansicht > Hervorhebung der Notendynamik auswéhlen. Dann werden alle Noten in einer
Grauabstufung, entsprechend ihres Dynamikwertes dargestellt, wobei gilt: je heller desto
leiser und je dunkler desto lauter, wird die Note gespielt.

Mit dem Assistenten fiir Dynamikwerte, erreichbar tiber das Menii »* Hilfsmittel >
Assistent: Dynamikwerte, konnen Sie die Dynamikeinstellung fiir einzelne Saiten
einer Spur, und fir eine bestimmte Anzahl von Takten, gleichzeitig bestimmen.

& Vorschlagsnote (] 2

Die Vorschlagsnote ist ein Effektzeichen, und kennzeichnet eine kurze, vor der
eigentlichen Note, gespielte Note. In Guitar Pro kénnen Sie eine V orschlagsnote
fiir jede Saite definieren. Aber esist nicht moglich mehrere Vorschlagsnoten
hintereinander fiir dieselbe Saite zu setzten. Die Vorschlagsnote wird bei der
Beriicksichtigung des Zeitwertes des gesamten Taktes nicht mitgezihlt, verlangert
also die Taktzeit nicht.

Nach Auswahl des Symbols Vorschlagsnote erscheint ein Dialog, mit dem Sie
folgende weitere Angaben machen kdnnen:

= Ton der Vorschlagsnote

= DiePosition der Vorschlagsnote (Vor oder Mit dem Anschlag)
= Tondauer der Vorschlagsnote

= Dynamikwert der Vorschlagsnote

= DieAuflésungsart, der Vorschlagsnote, in die eigentliche Note (gleitend,
Saite gezogen, ...)
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*.J Staccato 2

Eine Staccatonote wird von anderen Noten getrennt, gekiirzt, in etwa ihrem halben
Notenwert entsprechend, quasi abgehackt, gespielt. Bei einer Reihe von
Staccatonoten wird jeder Ton somit einzeln angeschlagen. Obwohl die Note kiirzer
erklingt, wird ihr kiirzer erklingender Zeitwert nicht mit der Partitur verkniipft,
sondern es zihlt der normale Notenwert. Der Effekt wird durch einen Punkt auf der
Note angezeigt.

= Fade In / Einblenden [F 2

Der 'Fade In' Effekt, oder das Einblenden bezieht sich auf einen ganzen Anschlag,
bzw. Akkord und ist dadurch gekennzeichnet, dass die Lautstiarke von Null auf die
eigentliche Hohe anschwillt. Bei einer E-Gitarre kann man dies erreichen, indem
man, zum Beispiel mit dem kleinen Finger, den Lautstirkepoti abgedreht halt,
einen Ton, Akkord anschlagt und dabei mit dem kleinen Finger den Poti aufdreht.
Man kann dies so auch mehrmals hintereinander machen. Natiirlich kann man auch
ein Volumenpeda dazu benutzen.

" Fingersatz fiir die linke Hand X

Dieser Fingersatz beschreibt (aus Sicht elnes Rechtshanders), welcher Finger der
linken Hand, welche Saite auf dem Griffbrett spielt. "T" steht fiir den Daumen, "1"
fiir den Zeigefinger, "2" fir den Mittelfinger, usw...

Das Fingersymbol wird unterhalb der Tabulatur mit einem Kreis umrandet
dargestellt.

4 Fingersatz fiir die rechte Hand 22

Dieser Fingersatz beschreibt (aus Sicht eines Rechtshanders), welcher Finger der
rechten Hand wel che Saite anschlagt.

"T" steht fiir den Daumen, "I" fiir den Zeigefinger (lat. index), "M" fiir den
Mittelfinger (lat. medius),

"A" fiir den Ringfinger (lat. annulaire) und "O" fiir den kleinen Finger .

Das Fingersymbol wird unterhalb der Tabulatur einfach dargestellt.
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T Abschlag (und Aufschlag) [strg+D] [Strg+U] E2

Ein Abschlag wird gespi€lt, indem man die Saiten, eine nach der Anderen,
anschlagt, anstatt sie auf einmal erklingen zu lassen. Der Abschlag geht von der
tiefen Saite hin nach unten, zur hohen Saite, und der Aufschlag wird von der hohen
Saite, zuriick nach oben, zur tiefen Saite hin, durchgefiihrt.

Nach Auswahl, Aufschlag oder Abschlag, erscheint ein Dialog, indem Sie die
Zeitdauer fiir die Anweisung festlegen konnen. Diese Zeitanweisung, mittels
Notenzeichen symbolisiert, muss langer sein, as der Notenwert des Schlages, fiir
den der Ab/Aufschlag gesetzt wird, oder die Noten konnen nicht korrekt
wiedergegeben werden.

Das Ankreuzfeld, in dem Dialog fiir den Ab- und Aufschlag, erlaubt Thnen ein
Rasgueado anzugeben. Rasgueado ist eine Flamencotechnik, die wie folgt gespielt
werden kann: Die rechte Hand wird leicht zur Faust geballt, der Daumen stiitzt sich
leicht an die Gitarrendecke. Der kleine Finger schlégt die Saiten nun kréftig mit der
Riickseite des Nagels hintereinander von oben nach unten an. Bel unveranderter
Handstellung folgt nun der Ringfinger, dann der Mittelfinger. Nachdem der
Zeigefinger den letzten Abschlag ausgefiihrt hat, schlagt er nun mit seiner
Nagelinnenseite von der unteren hochsten Saite zuriick nach oben. Die inzwischen
geoffnete Hand schlieft sich gleichzeitig wieder zur Faust und man beginnt
wiederum von vorn mit dem Abschlag des kleinen Fingers. Es gibt jedoch weitere
unterschiedliche Techniken.

Der Buchstabe "R" wird unter dem Anschlag hinzugefiigt, um zu kennzeichnen,
dass es sich um ein Rasquedo handelt.

A Aufschlag/Abschlag angeben 2

34

Das Setzen eines Abschlag-/Aufschlagzei chens erlaubt 1hnen die Spielrichtung fiir
den Anschlag anzuzeigen. ™ zeigt an, dass die Bewegungsrichtung von oben, der
tieferen Saite, nach unten, hin zur hochsten Saite, verlauft.
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() Unbetonte Note 0] 2

Eine unbetonte Note (engl. ghost note) ist eine schwicher, weich erklingende Note.
Diese Tone werden gewissermalien verschluckt man hort sie kaum. Folglich wird
der Ton einer unbetonten Note wihrend seines Erklingens automatisch in seiner
Lautstirke abgeschwicht. Die Note selber erscheint auf der Tabulatur zwischen
runden Klammern.

“ Betonte Note / Akzent 2

Im Gegensatz zu einer unbetonten Note wird eine betonte Note (Akzent)
hervorgehoben, also lauter als normal gespielt. Folglich wird der Ton einer
betonten Note wihrend seines Erklingens automatisch in seiner Lautstirke
gesteigert.

A Begrenzungszeichen &

Eine Note mit einem Begrenzungszeichen wird bei gleichzeitiger Betonung etwas
langer als eine Staccatonote gespielt.

* Abgedampfte Note [x] &

Eine abgedampfte Note (engl. dead note) erklingt kurz und dumpf gegeniiber einer
normal gespielten Note und wird mit sehr stark gedampften Saiten erzeugt. Die
Tonhohe bleibt relativ unbestimmt. Man verwendet diese Spielweise um auf der
Gitarre einen besonderen Rhythmuseffekt zu erzielen. Um eine abgedampfte Note
Zu spielen, lassen Sie einen Finger der linken Hand (aus Sicht eines Rechtshinders)
auf der Saite liegen, ohne ihn ganz auf den Bund zu driicken und schlagen mit der
rechten Hand die Saite an. Sie kénnen so verschiedene Tone hintereinander spielen
oder auch gleichzeitig mehrere Saiten auf einmal im Baree abdampfen.
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n% Gehaltene Note me

Eine Gehaltene Note ist eine Note die langer erklingt, mehr als gewohnlich. Dies wird oft
bei Arpeggios benutzt.

Es gibt hierfiir kein spezielles Effektszeichen in der Notation, aber Sie konnen diese Noten
in der Partitur sichtbar machen, indem Sie iiber das Menii Ansicht > Hervorhebung der
'Gehaltenen’ Noten auswahlen. Dann erhalten alle Gehaltenen Noten die Zeichen (...)
hinzugefiigt.

Mit dem Assistenten fiir Gehaltene Noten, erreichbar liber das Menii # Hilfsmittel >
Assistent: Gehaltene Noten, konnen Sie die Gehaltenen Noten, fiir einzelne Saiten einer
Spur, und fiir eine bestimmte Anzahl von Takten, gleichzeitig, bestimmen.

MH
+ Natiirliches Flageolett &

Man kann einzelne Obertone der Saite zum Klingen bringen, wenn man die Saite
beim Anschlag mit einem Finger der Greifhand, an bestimmten Stellen, nur kurz
beriihrt. Man erzeugt ein Flageolett durch leichtes Aufsetzen eines Fingers der
linken Hand (aus Sicht eines Rechtshinders) auf den Teilungspunkten (1/2, 1/3, 1/4
usw.) einer Saite, und indem man, mit der anderen Hand, die Saite anschlagt und
gleichzeitig die Greifhand losldasst. Am 12'ten, 5'ten und 7'ten Bund sind die
gebrauchlichsten und einfachsten Greifpositionen fiir Flageol ett's. Aber auch auf
anderen Biinden lassen sich Flageol etttone erzeugen, was aber spieltechnisch recht
schwierig werden kann.

‘4" Kiinstliches Flageolett =

Verschiedene Arten von Flageol etttonen stehen zur Verfiigung:

A.H. - Kiinstliches Flageolett

Um ein kiinstliches Flageolett (engl. artificial harmonic) zu erzeugen, driickt
dielinke Hand eine Saite bel einem Bund, als wie man eine normale Note
spielt. Mit dem Zeigefinger der rechten Hand wird dieselbe Saite einige
Biinde hoher leicht beriihrt, und ein anderer Finger der rechten Hand spielt
die Saite an. Das kann allerdings anfangs schwierig zu spielen sein.

T.H. - Tapping Flageolett

Das Tapped Flageolett ist eine Art des kiinstlichen Flageoletts. Eswird
erreicht, indem man auf der gleichen Saite, einige Biinde hoher, ein schnelles
Tapping durchfiihrt.
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P.H. - Plektrum Flageolett

Das Plektrum Flageol ett (engl. pitch harmonic) wird mit einem Plektrum
erzeugt. Die Saite wird mit dem Plektrum gespielt und der Daumen, der das
Plektrum hilt, beriihrt dabei leicht die Saite, so dass ein Flageolett entsteht.
Am besten eignet sich diese Spielweise mit E-Gitarre und reichlicher
Verzerrung, z. Bsp. durch Benutzung eines Distortion Effektgerites, oder
durch Ubersteuerung der Verstirkerendstufe mit seiner Vorstufe.

S.H. - Halbes (Plek) Flageolett

Das Halbe (Plek.) Flageolett (engl. semi (pitch) harmonic) ist ahnlich dem
Plektrum Flageolett, mit Ausnahme dassder volle Klang der Saite, zusitzlich
zum Flageolett erhalten bleibt.

T Tapping =

Tapping ist verwandt mit der Hammering-Technik. Allerdings wird zum Tapping
nur die Spielhand benutzt. Mit eéinem oder mehreren Fingern der Spielhand greift
man gezielt einen oder mehrere Tone auf dem Griffbrett ab und lasst die Saite
gleich wieder los, durch festes Aufdriicken eines oder mehrer Finger, z.Bsp des
Mittelfingers, wiahrend die Greifhand dieselbe Saite an einem anderen Bund
herunterdriickt. Es erklingt also der, an dem einen Bund, auf der entsprechenden
Saite, gegriffene Ton und der, mit den Fingern der Spielhand, getappte. Man kann
drei Tone spielen, indem man zusitzlich nach dem Spielen des getappten Tons ein
Pull-Off/Abziehen der Greifhand macht. Damit ist es moglich, ganze Akkorde und
Melodien, in weiter Lage, sehr schnell erklingen zu lassen. Edi Van Halen ist einer
der bekanntesten Vertreter dieser Technik. Der Ton der getappten Saite erklingt
nicht ganz wie gewohnlich, was auch einen besonderen Reitz dieser Technik
darstellt. Am besten eignet sich diese Spielweise ebenfalls fiir E-Gitarre, bei der
man mehr Biinde zu Verfiigung hat und auf Grund der Verstarkung der
Tonabnahme leichter tappen kann.

In Guitar Pro wird oberhalb der Tabulatur ein "T" Symbol gesetzt, um zu zeigen,
dass die Note getappt gespielt werden soll. Ein besonderer Tappingsound wird aber
nicht wiedergeben. Die Verzierung wird fiir den gesamten Anschlag gesetzt
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% Slap (bassgitarre) &

Den Slapping-Effekt spielt man, um einen perkussiven Ton zu erhaten. Er wird
erzeugt indem man, wahrend man das Handgelenk dreht, mit dem Knochel des
Daumens der Spielhand die Basssaite auf einen der |etzten Biinde, oder kurz hinter
dem Halsende, anschlagt, anstatt die Saite zu zupfen. Der Daumen liegt parallel, er
darf auch etwas tiberstreckt sein. Dem Slaping folgt oft der Pop-Effekt (siehe
unten).

P Pop (Bassgitarre) 2

Den Popping-Effekt erreicht man, indem man mit dem Zeigefinger eine der zwel
hoheren Saiten hochzieht (nicht zu hoch!) und dann grob auf das Griffbrett
zuriickfallen lasst. Der Popping-Effekt wird oft vorbereitet durch einen Slap (siehe
oben).

+~ Hammer On / Pull Off [ ¥

38

Hammer-On/Aufschlag (H.O.) und Pull-off /Abziehen (P.O.) sind Uberginge
zwischen zwei Noten, die auf derselben Saite gespielt werden. Der erste Ton wird
normal angespielt, wahrend der zweite Ton durch eine Technik der linken Hand
(aus Sicht eines Rechtshianders) erzeugt wird.

Hammer-On bedeutet, mit einem weiteren Finger, auf der gleichen Saite, durch
einen harten Aufschlag, eine hohere Note zum Erklingen zu bringen, wihrend der
Finger, der die erste Note gespielt hat, liegen bleibt.

Pull-Off ist im Grunde eine Umkehrung des Hammer-Ons: Man greift zwei Noten
gleichzeitig auf einer Saite hintereinander, namlich die Note, die zuerst erklingen
soll (z. Bsp. mit dem Mittelfinger), und schon die nichste (z. Bsp mit dem
Zeigefinger).
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Dann wird die erste Note angeschlagen, und man zieht en Finger (hier den
Mittelfinger) schnell und hart von der Saite ab; nicht direkt nach oben, sondern ein
wenig schrag, um die Note einigermal3en laut erklingen zu lassen.

Guitar Pro bestimmt automatisch, auf Grund der Ausrichtung, der ersten zur
zweiten Note, ob es sich bel dem jeweiligen V erzierungseffekt, um ein Hammer-
On, oder ein Pull-Off, handelt. Auch ist in der Partitur deshalb zum Einfiigen
dieses Effektes nicht die folgende, aufgeschlagene bzw. abgezogenen, Note,
sondern die Ausgangnote auszuwéhlen.

Fir gewohnlich, werden fiir zwel Noten beide Effekte gemeinsam genutzt:
31 —3—1—3—1—3—1

b Saiten Ziehen B &

Die Gitarrentechnik des Saitenziehens wird oft auch als "Bending" bezeichnet und
vorwiegend gerne im Rock und Blues verwendet. Die Ziehrichtung der Finger kann
auf- oder abwirts sein. Die Saite wird gezogen, indem man mit der Greifhand an
einem Bund eine Saite driickt, anspielt und diese gleichzeitig dabei nach oben oder
unten zieht, so dass sich die Tonhdhe der Note andert.

Durch Auswahl iiber die Meniileiste Effekte > Saite ziehen, oder durch Klicken
mit der Maus, auf die entsprechende Schaltflache der Symbolleiste, erscheint der
Dialog fiir das Saitenziehen, indem prazise Angaben, tiber die Art und Weise der
Verianderung der Saite gemacht werden konnen, so wie Sie sich esvorstellen.
Ebenso ist die Ziehstirke definierbar, und es konnen in den verschiedenen
Abschnitten Vibratoeffekte hinzuaddiert werden:

| dfEreleiem [31

Sugprashi des 1 e shps Klickar um Purkss pelber b peboen e ek bok: dreora Wibealo's) . .

S [ p— '#II' — “*1 " Mit Hilfe folgender

[\ BerdRokeace e et PSPt et Pt Auswahlknspfe konnen

TR T O A Sie den Typ des

oo (111 # -+ |1+ s | Satenziehen bestimmen

: ————'% e I P [ e

. S | % L ! L] L]

e R o Sie kénnen gegeniiber den

@ Lo | pasas) | gawgshnlichen oben
genannten Einstellungen,
eine andere Auslenkung

der Tonhohe wihlen und
zwar von einem % Ton bis
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zu maximal 3 Ténen. Die
Bezeichnung "Full" steht
fiir einen "ganzen Ton".
lhre Auswahl wird in dem
Tabulaturliniensystem
durch unterschiedliche
hinzugefiigten Symbole
angezeigt und der Wert
der Veranderung wird mit
eingetragen.

Die Kurve der Tonhohenanderung kann modifiziert werden, indem Sie mit der
Maus in die gewiinschte Stelle des Gitters klicken. Um einen Punkt wieder zu
|6schen, klicken Sie einfach auf ihn drauf. Sie konnen fiir einen Abschnitt
zwischen zwei Punkten den Ton in ein Vibrato umwandeln indem Sie den ersten
zweier Punkte mit der rechten Maustaste klicken. Durch mehrmaliges Klicken,
andern Sie die Starke des Vibratoeffekts (maximal 3 Level) bis hin zu dessen
Zuriicknahme.

Siehe auch: Einstellung fur Wiedergabe und Aufnahme
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W Vibratoarm &2

Ein Vibratoarm (auch Whammybar, Tremolo-System) ist ein ca. 15 cm langer
Vibrato-Hebel, der stufenlos die Spannung der Saiten, und dadurch die Tonhohen
aller Saiten mit einem Vibrato-System verindert. Der Vibratoarm wird (aus Sicht
eines Rechtshianders) mit der rechten Hand benutzt Fir gewshnlich haben nur E-
Gitarren oder Jazz-Gitarren ein Vibrato-System. Mit dem Vibrato-Hebel kann das
Gleichgewicht, zwischen den Saiten und entgegen gerichteter Federspannung des
Vibrato-Systems (durch eine Drehbewegung an der Briicke), kurzzeitig oder fiir
langer geandert werden. Damit bewirkt dieser spezielle Soundeffekt drastische
Tonhshenschwankungen, da die Gitarrensaiten, bei Benutzung des Hebel's, durch
das Niederdriicken erschlaffen. Nach Gebrauch, Loslassen werden die Saiten
wieder in die alte Stimmung bzw. Gespanntheit durch das Vibrato-System zuriick
gezogen. Auch ein Ziehen dler Saiten, in die entgegengesetzte Richtung, ist so
maoglich, so wie eine stindige Hin und Her Bewegung. Am besten eignet sich diese
Technik mit reichlicher Verzerrung, z. Bsp. durch gleichzeitiger Benutzung eines
'Heavy Metal Distortion'-Effektpedals.

Durch Auswahl iiber die Meniileiste Effekte Vibratoarm, oder durch Klicken mit
der Maus auf die entsprechende Schaltflache der Symbolleiste, erscheint der
Dialog fiir den Vibratoarm, indem weitere Einstellungen vorgenommen werden
konnen. Die Benutzung des Dialogs fiir den Vibratoarm entspricht weitestgehend
der Benutzung des Diaogs fiir das Saitenziehen.

i3 Gleiten (Glissando) [s] [Alt+S] &3

Die Gitarrentechnik des "Saitengleitens” (engl. Slide oder aus der Klassik:
Glissando) kann grundsitzlich auf- oder abwarts, kurz oder lang, langsam oder
schnell, legato, in der schwierigsten Form auch "ausgespielt”, gespielt werden.
Saitengleiten ist fiir ein, oder mehrere Noten, a's auch ganze Akkorde, moglich.
Der Ausgangston wird angeschlagen und der Zielton mit der linken Hand (aus
Sicht eines Rechtshinders) durch das Gleiten auf dem Griffbrett zum Klingen
gebracht. Der Druck des gleitenden Fingers sollte so gewahlt werden, dass der
Finger, bel zu grolem Druck, an der Saite nicht hangen bleibt und, bel zu geringem
Druck, der Ton nicht abreif3t.

Mit Guitar Pro konnen mehrere verschiedene Stiltypen, fiir das Gleiten, angegeben
werden:

i3 Langsames (Legato) gleiten: Die Note wird gespielt und der Finger gleitet zu
einer zweiten Note, welche durch das Gleiten erklingt.

41




Guitar Pro 5

12 Schnelles Seitwarts gleiten: Die Note wird gespielt und der Finger gleitet zu
einer zweiten Note, auf einem anderen Bund, welche aber getrennt angespielt
wird.

-2 Gleiten zum Ton von Unten: Die Note erklingt, indem der Finger auf den
entsprechenden Bund gleitet. Der Ausgangston kommt von unten (aus Richtung
des Steges). Der zu greifende Ausgangsbund ist unbestimmt.

~3 Gleiten zum Ton von Oben: Die Note erklingt, indem der Finger auf den
entsprechenden Bund gleitet. Der Ausgangston kommt von oben (aus Richtung
des Sattels). Der zu greifende Ausgangsbund ist unbestimmt

= Gleiten vom Ton nach unten: Die Note wird angespielt und der Finger gleitet in
Stegrichtung zu einem tiefergel egenen, unbestimmten Bund

i Gleiten vom Ton nach oben: Die Note wird angespielt und der Finger gleitet in
Sattel richtung zu einem héhergel egenen, unbestimmten Bund

** Vibrato (links/rechts) [viQ

Ein Vibrato erzeugt man durch schnelles hin und herbewegen eines Fingers der
Greifhand mit Druck auf die Saite. Die Bewegung erzeugt eine leichte
Tonhshenveranderung und der Ton erhélt einen singenden, schwebenden
Charakter, steht aber auch langer. Die Geschwindigkeit und die Variation des
Bewegung (z.Bsp. langsamer werdend), kann sich nach der Tonhohe der
Schwingung, nach der Dicke der Saite und je nach eigenem Empfinden richten.

Der Effekt fiir das Vibrato wird durch ein Wellensymbol mit kleinen
Schwingungen iiber der Tabulatur angezeigt. Das Symbol hat eine Lange
entsprechend des Notenwertes, mit der die Note notiert ist.

¥ Vibrato (rauf u. runter) 2

Die zweite Version des Vibratos (engl. wide vibrato) wird gediegener und stirker
gespielt, indem man mit der Greifhand eine, oder mehrere, Saiten greift und nach
dem Anschlag, nach oben, oder unten, hin und her zieht. Den gleichen Effekt
konnte man aber auch mit einem Vibratoarm am Steg der Gitarre erzielen.
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Der Effekt fir dieses Vibrato wird durch ein Wellensymbol mit grofien
Schwingungen iiber der Tabulatur angezeigt. Das Symbol hat eine Lange
entsprechend des Notenwertes, mit der die Note notiert ist.

7 Triller 2

Ein Triller ist in der Klassik ein rascher Wechsdl einer Hauptnote, mit der kleinen,
oder grofien, Obersekunde (Nebennote: ein oder zwel Biinde oberhalb oder
unterhab). Der Triller beginnt mit der oberen, dissonanten Nebennote, aber kann
auch von unten beginnen. Tempo und Lange des Trillers richten sich nach der
Lange der Note {iber der das Zeichen steht und nach dem Charakter des Stiickes.
Aus moderner Sicht konnte man sagen: einfach eine sehr schnelle Abfolge von
Hammer-On's mit Pull Off's.

Durch Auswahl tiber die Meniileiste Effekte> Triller, oder durch Klicken mit der
Maus auf die entsprechende Schaltflache der Symbolleiste, erscheint der Dialog fiir
den Triller, indem Sie Angaben iiber den zu spielenden Bund des zweiten Tons,
sowie die Geschwindigkeit, durch Auswahl eines Notenwertes, machen kénnen. In
Guitar Pro kann der zweite Ton beliebig weit entfernt vom ersten definiert werden
und nicht nur zwei oder vier Biinde entfernt. Zu grofie Abstiande sind aber
spieltechnisch nicht realistisch.

Die Trillernote wird in der Tabulatur erhéllt, in runde Klammern, neben der
Hauptnote, dargestellt, da Wechselnoten in dem Standardnotenliniensystem nicht
notiert werden.

£ Tremolo Picking O

Das Tremolo Picking ist ein schneller Wechsel schlag mit dem Plektrum der
rechten Hand (aus Sicht eines Rechtshianders) an einer Note. In Guitar Pro konnen
Sie verschieden Geschwindigkeiten wihlen. Sehr schnelles Tremolo Picking mit
dem Plektrum ist eine Moglichkeit, leicht, sehr schnelle Stiicke eines Solotells zu
spielen. Dabei kommt die Plektrumbewegung mehr aus dem Arm, als aus dem
Handgelenk; wie sonst meist tiblich. Am einfachsten spielt man z.Bsp ale Noten
eines schnellen Licks auf derselben Saite, denn ein Saitenwechsel ist bei hoher
Geschwindigkeit schwieriger.
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EM Handballen gedampfte Note [P] 2

Zur Erzeugung einer Handballen geddampften Note (engl. Palm Mute), dimpft man
die Saiten mit der Schlaghand und schlagt gleichzeitig die gewiinschte Saite, im
Allgemeinen mit einem Plektrum, an. Diese Technik kommt sehr oft im Heavy
Metal vor, aber auch in anderen Stilen. Ein bekannter Vertreter ist z.B. Al Di
Meola. Der Handballen sollte moglichst leicht aufliegen und dabei der Ton der
Saite immer noch hérbar sein.

In der Partitur wird der gespielte Ton durch ein P.M tiber der Tabulatur
symbolisiert.

TXT Vortragsangabe 12

Mit der Textfunktion von Guitar Pro, erreichbar iiber das Menii Noten >
Vortragsangabe(t; , oder durch Auswahl des Symbols [txt] auf der Noten -
Symbolleiste, konnen Sie frei einen Text, oberhalb der Partitur, einfiigen.

Falls Sie Songtexte Ihres Musikstiickes eingeben mochten, ist es besser die dafir
vorgesehen Funktion zu nutzen, die Sie iber das Menii |@| Datei > Eigenschaften
[F5], Registerkarte Songtexte, finden, da Sie hier mehr Eingabemaglichkeiten
haben.

Am' Akkord [A] &Y

Ausfiihrliche Informationen zu Akkorden erhalten Sie in dem Kapitel: Das Akkord
Diagramm Werkzeug.

= Wah-Wah B
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Das Wah-Wah ist ein Pedal-Effektgerit, welches die Lautstirke je nach Betitigung
mit dem FuB, auf dem Pedal, veriandert. Praktisch wird dabei ein Lautstarkeregler
Auf und Zu gedreht. Die moglichen Einstellungen sind An/Aus und Auf/Zu. Der
Wah-Wah-Effekt wird nur beim Abspielen wiedergegeben, wenn auch RSE
benutzt wird.
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Effekteinstellung und Tempo @ndern

Sie konnen, vor dem Beginn der Wiedergabe Ihres Musikstiickes, Parameter fiir die
Spureffekte mit dem Mischpult und die Tempoeinstellung tiber das Menii, oder die
Symbolleisten, festlegen. Doch es ist auch maglich zu jeder Zeit Anderungen der
Mischpulteinstellungen und des Tempos in der Partitur, vorzunehmen, wie zum Beispiel
fur: Lautstarke, Balance, Tempo, Hall, Chorus,... .

Die Anderung der Effektparameter betreffen entweder die aktive Spur, oder alle Spuren
der Partition, je nach Ihrer Auswahl. Zum Beispiel konnten Sie so die Lautstirke aller
Spuren am Ende der Partitur absenken.

Um Anderungen fiir Spureffekte oder Tempowechsel, wihrend des Partiturverlaufes
vorzunehmen, benutzen Sie bitte das Symbol " , wihlen Sie in der Meniileiste Noten >
Effekteinstellung und Tempo (r0 mit der Maus, auf die entsprechende Stelle der Spur.
Es erscheint ein Dialog, mit dem Sie Ihre Anderungen genau eingeben kannen.
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Wahlen Sie die von diezem Anzchlag zu Shdemden Spurpararneter, und wie
lange die Anderming angewandt werden zall;

[natrument 25 - Acoustic Guitar [steel] D

) MIDI benutzen

(%) FSE benutzen
Soundbank

Aooustic Steel Guitar

Effekt

Acouzstic Tones

Acouztic - Default

Mevsar ey

Lautstarke
[]Balance
[] Chaorus
[THall
[]Phazer
[] Tremala

Tempa 120 %

STIC

4 (RSE)

S0UND ENGIMNE

{inmanny
4 Anzchlage D []Alle Spuren

Sofort D
D [ ]erbergen

@ ’ W' Ok ] ’x Ebbrechen]

A parameter changeis
indicated by alittle red
rectangle = on top of the score
when it cannot be displayed
with amusical symbol (pan
change...).
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jHinweis: Falls Sie die Wiedergabe in der Mitte der Partitur beginnen, wird Guitar Pro alle
Parameterveranderung, die seit dem Partituranfang gemacht wurden, beriicksichtigen und sofort fur die
Wiedergabe umsetzten.
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Songtexte hinzufiigen

Um Songtexte in die Partitur hinzuzufiigen, benutzen Sie bitte das Symbol '@l wihlen Sie
tiber die Meniileiste

Datei > Eigenschaften (s, und klicken Sie dann auf die Registerkarte fiir Songtexte.

Die Eingabe der Songtexte in Guitar Pro erfolgt in einem textbasierten Eingabefeld, in
Blockform, wobei der Text automatisch mit der ausgewahlten Spur abgeglichen wird.
Hierdurch konnen Sie leicht den Text editieren (Kopieren, Ausschneiden, Einfiigen,...)
und ihn in verschiedene Bereiche aufteilen (Refrain, Vers,...).

Zur Eingabe lhres Textes beachten Sie bitte folgende Schritte :

o— i
Elusype i) a
Eigenschaften | Songtexte | Standard Eigenschaften

o . 1\ Bei P-&ndemngen, ermeuem Sie die dus-
Fir die: Spur. m 'j gabe der Songtexte durch ermeutes OFK.

Zeile 1 | Zeie 2| Zele 3| Zeie 4| (2025
% 00O Beginne ab Takt: |1 2/ [

Hier izt ein Bei-zpiel der Song-texte

EI MHutzung spezieller Symbole in der Hilfe nachlesen: -, + and []

’ W 0K ] ’X Ebbrechen]

48




Benutzung

1.

byt rthres

Hizr izt zinBai- spisl dar Bongexts

f—3—5—0—10 0 3I—5—0—1

WE-

Spurauswahl

Zuerst miissen Sie eine Spur wihlen, damit der Liedtext in der Partitur an der
richtigen Stelle erscheint. Der eingegebene Text wird automatisch mit der Spur
abgeglichen. In Guitar Pro gibt es ein paar besondere syntaktische
Eingabemaglichkeiten, um Ihren Text mit der Spurausgabe entsprechend lhren
Wiinschen, formatieren zu konnen (siehe Pkt. 4 weiter unten).

Normalerwei se werden Songtexte in die Melodiespur eingefiigt, aber Sie konnen
Sie auch in eine Instrumentenspur einfiigen. Wahrscheinlich werden Sie dann aber
einige Korrekturen an der Textausrichtung vornehmen miissen, denn es wire sehr
tiberraschend, wenn jeder Anschlag auf genau eine Silbe passen wiirde.

Beachten Sie bitte auch, dass Sie den Text nicht mit einer Spur verkniipfen miissen,
wenn Sie die Melodie des Liedes nicht kennen. Die Eingabe eines Songtextes kann
lediglich Ihrer Information dienen.

Auswahl der Zeile

Siekonnen biszu 5 Zeilen Text in die ausgewihlte Spur einfiigen, welche dann
untereinander dargestellt werden. Klicken Sie hierzu auf die entsprechende
Registerkarte fiir die Spurzeile und geben Sie dann den Text fiir diese Zeile ein.

Taktauswabhl fiir die Textausgabe

Die Texteingabe muss nicht von Anfang an fiir den ersten Takt, erfolgen, sondern
kann mit einem beliebigen Takt beginnen und das unterschiedlich fiir alle fiinf
Zeilen. So miissen Sie zum Beispiel keine Leerzeichen einfiigen, falls der Text erst
mit einem spateren Takt beginnen soll.
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4. Songtexteingabe

In dem rechteckigen Editfeld fiigen Sie Ihren Liedtext ein.

In Guitar Pro wird automatisch jede Silbe des eingegebenen Textes mit einem
Anschlag in der ausgewahlten Spur verkniipft. Ein Silbenwechsel wird durch die
Eingabe eines LEERZEICHENS " " oder eines TRENNSTRICHS "-" erkannt.
Indem Sie elnen Bindestrich einfiigen, konnen Sie somit ein Wort in zwei Silben
teilen. Falls Ihnen die automatische Aufteilung zweier Worter auf jewells zwel
Anschlage durch Guitar Pro, missfillt, konnen Sie die beiden Worter durch ein
PLUSZEICHEN "+" verkniipfen, indem Sie das L eerzeichen damit ersetzen. Um
einigen Anschldagen keinen Text zuzuordnen, geben Sie einfach mehrere
Leerzeichen oder Trennstriche hintereinander ein.

Zeilenumbriiche werden wie Leertasten behandelt, jedoch werden mehrere
Zeilenumbriiche nur als einer gezihlt. Damit konnen Sie Ihren Text ohne weitere
Problem eingeben.

Texteingaben zwischen ECKIGEN KLAMMERN "[...]" werden nicht in der
Partitur angezeigt. Somit konnen Sie eckige Klammern fiir Kommentare, oder
Uberschriften Ihrer Abschnitte, wie ((INTRO], [REFRAIN],... ), verwenden.

Die Auswahlknopfe % 12 erlauben lhnen, einfach, Text auszuschneiden, zu
kopieren und wieder einzufiigen.

4Achtung! Falls Sie in einer Spur, in der Sie einen Songtext eingefligt haben, die Noten verandern, kann es
sein, dass der Text nicht mehr richtig dargestellt wird. Dann mussen Sie, damit Guitar Pro den Text
wieder neu ausrichten kann, den Dialog fiir die Eingabe des Songtextes erneut aufrufen und mit OK
bestatigen.
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Markierungen hinzufiigen

Markierungen sind eine visuelle Referenz und werden in der Globalen Spuriibersicht als
Marker angezeigt. Damit konnen Sie verschieden Teile einer Partitur kennzeichnen, wie:
Intro, Solo, Refrain,... .

Marker sind in keinem Fall fest mit der Spur verbunden, haben aber eine logische
Verkniipfung zu dem jeweiligen Takt und man kann ihnen verschiedene Farben
zuordnen.

* Theme F Solo
18%3 20 21 22 2% 24 25 26 AT 28

Um einenMarker hinzuzufiigen, machen Sie:

= einen Doppelklick in den Markierungsbereich der Globale Spuransicht, oberhalb
der Spuren, oder

» benutzen Sie das Menii <> Markierungen > Marker Setzen [umschait+Eintg

Mittels dem Symbol F. oder iiber das Menii Markierungen > Liste der Markierungen,
konnen Sie einen Dialog aufrufen, der IThnen erlaubt alle gesetzten Markierungen zu
verwalten :

Llgrs el= g Gipazi= p g =i

Poszit... | Mame

1 Intra

18 T herne [& Bearbeiten
27 Solo

a3 Bridge

17 Jilo ntfernen

A Ubermehms

= Im [=a) IE
) Ed

W Schliefen
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Sie konnen die Tastenkombination (sirg+tan) UNd umscnait+tap) beENUtzen, um zwischen
einzelnen Markern hin und her zu navigieren.
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Ausschneiden, Kopieren und Einfligen

Die Funktion Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen von Guitar Pro arbeitet in zweierlel
Weise: einmal, wenn ein bestimmter Abschnitt mit der Maus oder der Tastatur markiert
wird, werden nur die markierten Noten bearbeitet, ein Dialog erscheint nicht. Das
Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen funktioniert wie mit einem
Textverarbeitungsprogramm. Zum Anderen, wenn keine Markierung zuvor erfolgt, wird
der ganze Takt verwendet und ein Dialog erscheint fiir weitere Auswahlmaglichkeiten;
wie zum Beispiel 'Kopieren nur der aktuellen Spur' oder 'Kopieren aller Spuren dieses
Taktes oder 'Kopieren mehrere Takte'.

= Takte ausschneiden

Benutzen Sie das Symbol =P oder wihlen Sie iiber die Meniileiste Partitur >
Takte ausschneiden (srg+x), UM einen oder mehrere Takte, aler Spuren der Partitur,
auszuschneiden.

Tangiz aiusse =iy \_’3]

2)

Takt: (1 bis |1

kit diezer Funktion werden die T akte aller
Spuren gleichzeitig ausgezchnitten. Fur
nur einen T akt, benutzen Sie bitte T akte
F.opieren/Einfugen.

| " OK | ’X &bbrechen]

= Takte kopieren

Benutzen Sie das Symbol T% oder wihlen Sie iiber die Meniileiste Partitur >
Takte kopieren (srg+c], UM einen oder mehrere Takte, der aktuellen Spur, oder aller
Spuren der Partitur, zu kopieren.
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Jiahd ESOIETETT Lall

Takte: |1 Biz |1

) Alle Spuren
) Mur die aktuelle 5pur

| W 0K | ’X &bbrechen]

Takte einfiigen

=

Benutzen Sie das Symbol = oder wihlen Sie iiber die Meniileiste Partitur >
Takte einfiigen [stg+v}, UM die zuvor ausgeschnittenen oder kopierten Takte
einzufigen.

Die Takte werden, je nach dem wie sie kopiert wurden (alle Spuren oder nur eine
Spur), wieder eingefiigt.

Beim Kopieren oder Einfiigen einer einzelnen Spur miissen beide Spuren, Quelle
wie auch Ziel, dieselbe Anzahl von Saiten haben.

Wihrend des Einfiigens in die Spur kénnen Sie auswihlen ob Sie: die Takte ab der
aktuellen Position mit den einzufiigenden Takten ersetzten mochten, die Takte vor
der aktuellen Position einfiigen, oder die Takte am Ende der Partitur hinzufiigen
wollen. Sie konnen ebenso die Anzahl der Einfiigungen wiederholen, um so schnell
eine ganze Spur mit den einzufiigenden Takten aufzufiillen (niitzlich bel Spuren
mit Schlaginstrumentwiederholungen).
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i v |
Eliifiiz=1

Sollen 1 Takte] in die akiuele Spur eingefiigt
H?f} werden?

{#) Zwizchenablage einfligen und T akte Liberschreiben
(") Zwizchenablage wor den aktuellen T akt einfligen
(") Zwizchenablage am Ende der Partitur einfligen

Zahl der Einfugungen |1

@ [ ] [ X dein ]

‘E} Wie kann man bei einer einzelnen Spur Takte einfiigen oder I16schen?

Auf Grund der konsequenten Beriicksichtigung der musikalischen Integritét alle Spuren
durch Guitar Pro (Siehe Thema : Taktbearbeitung), ist das Einfiigen oder Léschen von
Takten in nur eine Spur allein nicht anzuraten, daein Takt in allen Spuren gleichzeitig
vorhanden sein muss. Die Spuren wiren nicht iibereinstimment (koharent) miteinander,
wenn Sie zum Beispiel den 5. Takt der ersten Spur 16schen konnten und ab dem 10. Takt
wiirde ein Wechsel der Taktangabe in der Partitur erfolgen. Dann wiirde namlich der
Wechsel der Taktangabe fiir die erste Spur mit dem 9. Takt erfolgen und die anderen
Spuren wiirden erst mit dem 10. Takt wechseln. Beim Einfiigen ist es das gleiche
Problem.

Falls Sietatsichlich nur fiir eine Spur Takte einfiigen oder [6schen mochten, benutzen Sie
bitte die Funktionen : Takte Kopieren / Takte Einfiigen, wie am folgenden Beispiel
dargestellt :

= Einfiigen eines Taktes in die aktuelle Spur, vor den 10. Takt

1. Gehen Siezum 10. Takt ;

2. Benutzen Sie das Symbol Toder wihlen Sieiiber die Meniileiste Partitur
> Takte kopieren [srg:c],
und wihlen Sie den Bereich zwischen dem 10. und dem letzten
Takt,Bestitigen Sie mit OK ;
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Gehen Siezum 11. Takt ;

==

Benutzen Sie das Menii 17 Partitur > Takte einfiigen (sro+v], Bestitigen
Siemit OK ;
Gehen Siezum 10 Takt ;

Benutzen Sie das Menii “*° Partitur > Taktinhalt(e) entfernen,
Bestitigen Sie mit OK.

Die Methode fiir das Loschen von Takten ist die gleiche.

= Loéschen des 10. Taktes in der aktuellen Spur

1.
2.

Gehen Siezum 11. Takt ;

Benutzen Sie das Symbol THoder wihlen Sieiber die Meniileiste Partitur
> Takte kopieren [sig+c],

und wihlen Sie den Bereich zwischen dem 11. und dem letzten Takt,
Bestitigen Siemit OK ;

Gehen Siezum 10. Takt ;

==

Benutzen Sie das Menii 17 Partitur > Takte einfiigen [swo+v;, Bestitigen
Siemit OK ;

Gehen Sie zum letzten Takt ;

Benutzen Sie das Menii “*° Partitur > Taktinhalt(e) entfernen,
Bestitigen Siemit OK ;

Um mehrere Takte zu |6schen, gehen Sie analog vor.

jHinweis : Mit Guitar Pro kdnnen Sie auch zwischen zwei verschiedenen Programmsitzungen Takte
ausschneiden, kopieren und einfiigen. So kdnnen Sie einfach eine ganze Spur von einer Datei
Ubernehmen und in eine Spur einer anderen Datei hinzuftigen.
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Die Verwendung der Assistenten

Damit Sie beim Erzeugen Ihrer Partitur schneller vorankommen, sind in Guitar Pro eine
Menge an Hilfsmitteln und Assistenten integriert worden. Diese stehen iiber das Menii
Hilfsmittel zu Verfiigung.

Assistenten fiir die Notenbearbeitung :

# GehalteneneNoten

Dieser Assistent erlaubt |hnen Anderungen fiir 'Gehaltene’ Noten auf eine
Notengruppe auszuweiten."

# Handballendampfung

Dieser Assistent erlaubt |hnen Anderungen, fiir Handballengedimpfte Noten, auf
eine Notengruppe auszuweiten.

# Dynamikwerte

Dieser Assistent erlaubt |hnen die Anderung, der Dynamikwerte der Noten, auf
eine Notengruppe auszuweiten.

Um Dynamikwerte sichtbar zu machen, wihlen Sie bitte das Menii Ansicht >
Hervorhebung der Notendynamik (1. Die Farbe der Noten wird dann dunkler
oder heller (je dunkler desto lauter).

Mit den Assistenten konnen Sie eine Menge an Zeit sparen. Zum Beispiel konnen Sie mit
nur einer Anweisung fiir die drei obersten Saiten alle Noten in '‘Gehaltenen Noten'
umwandeln :
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AEETEIEN RS IR LETIE SN e jll
Diezer Azsistent erfaubt |hnen Anderungen fuir 'Gehaltens' M oten

auf eine Matengruppe auszuweiten.

T aktbersich: |1 hiz 1100

Stimmlage: | Alle

Buzwahl der S aiteln): Gehalene Haote?

1 ' (ONE ) Mein

2 ' = Ja ) Mein

3 ' ®Ja ) Mein

4 [

5 [«

B [

2) | W OF | ’X gbbrechen]

Hilfsmittel fiir die Partiturverwaltung :

=3 Taktlangenbearbeitung

Positioniert die Taktestriche neu und reorganisiert die Noten, so dass die
Notenwerte musikalisch korrekt der Taktangabe entsprechen, ohne die eigentliche
Zeitdauer des jeweiligen Notenwertes zu verandern.

== Takte mit Pausen vervollstindigen

Figt in Takte, deren Lange nicht der Taktangabe entsprechen, oder in leere Takte,
Pausen ein damit diese vollstandig werden und |6scht oder verkleinert
gegebenenfalls Pausenwerte, wenn die Taktlange hierdurch zu lang werden wiirde.
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o) Fingergriffpositionen optimieren

Verdndert die Griffposition der Note auf dem Griffbrett bzw. Tabulatur, ohne dabel
die Melodie zu andern, damit Griffe leichter zu greifen, und Noten hintereinander
besser spielbar, sind.

Dieses Hilfsmittel kann sehr niitzlich sein, wenn Sie eine Umstrukturierung
vornehmen, nachdem Sie Dateien importiert haben, oder wenn Sie zuerst in das
Notenliniensystem eine M el odie eingegeben und nun die beste Spielmaoglichkeit
auf dem Griffbrett, den Tabulaturwert zu Note, suchen.

Andere Hilfsmittel :

b Transponieren

Transponiert die Noten der aktuellen Spur, oder aler Spuren, um eine von lhnen
eingegebene Anzahl an Halbtonschritten nach oben oder nach unten. Akkord
Diagrame werden dabel nicht verandert, die Noten des Akkord aber schon. Um die
Abbildung des Akkord nach der Transponierung zu andern, gehen Sie zu dem
Akkord und wahlen ihn mit [A] aus. Klicken Sie auf den Loschen - Auswahlknopf
und bestitigen Sie mit OK. Wihlen Sie nun den Akkord erneut aus; die richtige
Abbildung wird jetzt automatisch vorgeschlagen. Bestitigen Sie mit OK. Weitere
Informationen hierzu entnehmen Sie bitte dem Thema 'Das Akkord Diagramm
Werkzeug'.

e Taktlangen uberpriifen [F4]

Hiermit wird jeder Takt der gesamten stammte Partitur tiberpriift, ob die Lange der
Notenwerte, der Taktlange, nach Taktangabe, entsprechen.
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Schlaginstrumente

In Guitar Pro haben Schlaginstrumente (Percussions) spezielle Spuren.

Um eine Schiaginstrumentenspur mit Percussions hinzuzufiigen, benutzen Sie bitte das
Menii == Spur > Hinzufiigen (srg+umschait+einfg) UNd Selektieren Sie dann, in dem daraufhin
erscheinenden Dialog, die Option Schlaginstrumte.

Eine Spur mit Schlaginstrumenten kann nur dem 10. MIDI Kanal (laut MIDI
Spezifikation) zugeordnet werden. Sie konnen verschiedene Schlagzeug Sets iiber das
Mischpult auswahlen, um das zu Verfiigung stehende Set an Instrumentenkliangen zu
bestimmen. Allerdings haben viele Soundkarten lediglich Klange fiir ein Schlagzeug-Set.

Die Eingabe eines Schlaginstrumentes ist analog der Eingabe einer Gitarren- oder Bass-
Spur, mit Ausnahme, dass die Zahlen nicht die Biinde auf dem Griffbrett reprasentieren,
sondern fiir die Zahl eines Schlaginstrumenten—MIDI-Klanges stehen. Sie miissen also
wissen, welche Zahl, welchem MIDI-Klang beziehungswei se welchem Schlaginstrument
entspricht.

Um Ihnen die Eingabe zu erleichtern, steht lhnen mit Guitar Pro (wenn Sie sich auf einer
Schlaginstrumentenspur befinden) ein Dialog, zur Unterstiitzung fiir die Auswahl der
vielfiltigen Percussion und Schlagzeuginstrumete, zu Verfiigung. Sie rufen den Dialog
fiir die Schlaginstrumenten — Auswahl auf, indem Sie auf das Menii B Ansicht >
Schlaginstrumente - Auswahl eingeben. Der nicht modale Dialog erlaubt die
gleichzeitige Benutzung der Partitur, mit der Eingabe, bzw. Auswahl der Instrumente
durch seine elgene Benutzung.

Die Benutzung der Schlaginstrumten — Auswahl:
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27 -
28 -
29-
30 -

3

32 -
33-
M-
35-
36 -
ar-
38 -
33 -
40 -

41

43 -
44 -

High 0 45 -
Slap 45 -
Scratch Puzsh 47 -
Scratch Pull 43 -
- Sticks 49-
Square Chick. a0 -
tetronome Chick a1
Metronome Bell b -
Acoustic Basz Drum 53 -
Bazz Drum 1 a4 -
Side Stick 55 -
Acouztic Snare Ak -
Hand Clap af -
Electric Share hE -
- Lo Floor Tom Rg-
B0 -

High Floor Tam B1

Low Tom
Open Hi-Hat
Lama-tid Tam
Hi-tdid Toom
Crazh Cymbal 1
High Tam

- Ride Cymbal 1

Chineze Cymbal
Ride Bell

T ambourine
Splazh Cymbal
Cowbell

Crazh Cymbal 2
Yibrazlap

Ride Combal 2
High Bongo

- Low Bongo
Pedal Hi-Hat G2 -

kute Hi Conga

- Open Hi Conga
- Loww Conga

- High Timbale

- Lo Timbale

- High Agogo

- Lo Agogo

- Cabaza

- Maracas

- Shart Whiztle

- Long "Whistle

- Shart Guiro

- Long Guiro

- Claves

- Hi'wfood Block,
- Lo Wfood Block,
- Mute Cuica

- Open Cuiza

- Mute Triangle

a1
83

- Open Triangle
az -
-Jingle Bell
ad -
a5 -
a6 -
av -

Shaker

Bel Tree
Caztinetz
kute Surda
Open Surdo

—
L

[ ] Elektronizchen Klang bevorzugen [wenn verfligbar]

4

'ugFFFF

42

4i—4d

Nachdem Sie den Dialog fiir die Schlaginstrumenten — Auswahl aktiviert haben, konnen
Sie die zu Verfiigung stehenden Schlaginstrumente horen, indem Sie auf die jeweilige
Bezeichnung der Auswahlliste (1) mit der Maus klicken. Ebenso ist es moglich mit den
Pfeiltasten der Tastatur in der Auswahlliste schnell hin und her zu navigieren. Dabel
konnen Sie durch Eingabe einer Zahl, direkt an die entsprechende Stelle der Liste
springen. Um den ausgewihlten Sound der Schlaginstrumentenspur hinzuzufiigen,
machen Sie einfach einen Doppelklick auf den entsprechenden Eintrag oder auf seine
zugeordnete Nummer. Sie konnen auch, nach Auswahl, die Eingabetaste betitigen. Der
Schlag wird somit iibernommen, und Sie befinden sich jetzt wieder in der Partitur. Um
eine weitere Auswahl zu machen, klicken Sie einfach erneut in den Dialog, um diesen fiir
eine weitere Eingabe zu aktivieren.
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Durch Klicken auf das rechts oben stehende [x], oder wenn aktiviert, mittels der Taste
[Esc], beenden Sie den Dialog. Wenn Sie auf eine Saiteninstrumentenspur wechseln,
wihrend der Dialog gedffnet ist, verschwindet dieser in den Hintergrund, bis Sie auf die
Schlaginstrumentenspur zuriickkehren.

Sie konnen ebenso eine Auswahl Ihres Schlaginstrumentes treffen, indem Sie aus dem
zweiten Bereich (2) eine Note der Standardnotation benutzen. Hier sind bestimmte
Instrumente, je nach Notation, aus der Auswahlliste vorgegeben. Eine Anderung der
Vorgabeist nicht moéglich. Manchmal gibt es fiir eine Notation auch mehrere mogliche
Schlaginstrumente. Durch Selektieren des Ankreuzfeldes [ X] Elektronischen Klang
bevorzugen (wenn verfiigbar), konnen Sie Guitar Pro anweisen, den meist "elektronisch”
klingenden Ton, dieser beiden, zu verwenden. Im Unterschied zur ersten Methode,
werden hier die Instrumente, mit Anklicken auf die Note, direkt in aktuelle Position der
Partitur tibernommen.

jAchtung! Einige Soundkarten unterstitzen nur den Adressbereich der Zahlen von 35 bis 83. Wenn Sie ein
Instrument mit einer anderen Zahl wahlen, kann dieses, bei solch einer Karte, nicht wiedergegeben
werden. Um sicherzustellen, dass auch andere Anwender lhre Partitur richtig héren kédnnen, ware es
somit ratsam, sich nur in dem oben genannten Bereich zu bewegen.
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Umgang
Tabulaturen finden

Guitar Pro Dateien:

Guitar Pro Dateien sind durch die Dateiendungen .GTP (1.x und 2.x Version), .GP3 (3.x
Version), .GP4 (4.x Version) und .GP5 (5.x Version) erkennbar. Die Programmversion
5.x kann alle Dateien 6ffnen, unabhiangig davon welche Vorgangerversion sie erzeugt
hat.

Um eine Guitar Pro Datei zu 6ffnen, benutzen Sie bitte das Menii © Datei > Offnen
isrg+0]. Eine Liste der zuvor gesffneten Dateien ist verfiigbar, indem Sie auf der Standard-
Symbolleiste auf den kleinen Pfeil ~ , rechts neben dem Offnen Auswahlknopfes,
klicken, oder indem Sie im Dateimenii Offnen wihlen, ohne zu klicken, und das Menii
mit einer Liste der zuvor gedffneten Datelen dadurch erweitern.

Finden Sie Dateien fiir Guitar Pro auf ihrem Computer:

Mit dem Menii "« Datei > Dateibrowser (*.GP)su+g) 6ffnen Sie den Guitar Pro —
Dateibrowser, mit dem Sie sehr schnell ale Ihre Guitar Pro Dateien auf |hrem Computer
finden und auch kurz anspielen konnen. Im unteren Dialogfenster des Browsers, werden
einige gespeicherte Informationen des Musikstiickes, wie Autor, Titel, Anzahl der
Takte..., angezeigt:

Der Unterordner durchsuchen

=& itar Prio - Dateibrowser,
§5 Gl Pro - Uizl ks Auswahlknopf, durchsucht ale Unterordner,

= [ P Keinwechsel des gerade markierten Ordners, in der linken
Baumansicht.
- Disquette 3% [4:)
+-agn 5 C: . .
- : iy Mit Betitigen des P Auswahlknopfes, werden
5 [E:) die gefundenen Dateien angespielt.
+-ige Media [G

Suchen Sie Guitar Pro Dateien im Internet:

iiber das Menii /2 Dateien > Suche im WWW, konnen Sie mittels eines Dialogesin
verschiedenen 6ffentlichen Datenbanken, die Guitar Pro Dateien bereitstellen, nach
einem Interpreten oder Song Ihrer Wahl suchen. Vorausgesetzt IThr Computer hat in
diesem Moment eine aktive Verbindung zum Internet.
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- E £ LERFARIRAT -._"
FUCITE T LAY d

(1

Suchbegriff; U im Songtitel
()
(2

Suchzeite: e/

2 Suchseiterliste aktualisiersn @ W' Schlieien
[ I b=t

Um diese Funktion zu benutzen, geben Sie einfach einen kurzen Text in das Editfeld (1)
ein, wie"Satriani" oder "Fiir Elise", wahlen dann eine der verfiigbaren Suchangebote aus
der Liste (2) aus und betitigen den Suchauswahlknopf. Guitar Pro wird dann IThren
aktiven Standardwebbrowser, mit den notwendigen Daten, starten und es erscheint eine
Ergebnidliste Ihrer Suchanfrage von der von lhnen zuvor gewiéhlten Website.

Mittels der Schaltfliche Suchseitenliste aktualisieren, konnen Sie Guitar Pro
veranlassen die Liste zu aktualisieren. Es werden dann neuen Partner, die seit Threm
letzten Update hinzugekommen sind, der Liste hinzugefiigt.

Das Guitar Pro Format wird immer populérer. Tausende von Dateien fiir Musik in
Tabulaturform, sind tiber das Internet auf den entsprechenden Webseiten frei verfiigbar.
Suchmaschinen wie Google®, Y ahoo® oder Guitartabs.net® konnen Ihnen helfen das
gesuchte Musikstiick eines Interpreten trotzdem zu finden, auch wenn diein Guitar Pro
integrierten Suchmaschinen erfolglos geblieben sind.

4Achtung: Wenn Sie eine Datei aus dem Internet herunter oder hinauf laden, stellen Sie sicher, dass Sie die
Urheberrechte an dieser Datei nicht verletzten. Auch kénnen wir fir die Inhalte von Partnerseiten keine
Verantwortung Ubernehmen. Daher wenden Sie sich, falls Sie Schwierigkeiten mit diesen Seiten haben,
bitte direkt an diese.

Probleme beim Herunterladen:
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Wenn Sie eine Datei mit dem Microsoft Internet Explorer® herunterladen, werden Sie
gefragt, ob Sie die Dateien 6ffnen oder auf Ihrer Festplatte speichern wollen. Ein
Auswahlfeld erlaubt Ihnen die eine oder andere Auswahl a's Standardvorgang
vorzugeben. Falls Sie "Offnen” wihlen und Sie das Auswahlfeld angeklickt haben, wird
jede Guitar Pro Datel, nach dem Herunterladen, automatisch mit Guitar Pro gesffnet, und
Sie konnten Probleme bekommen, diese dann sofort in das richtige Verzeichnis
abzuspeichern (denn Sie befinden sich nun im Temporaren Verzeichnis von lhrem
Microsoft Windows® Betriebssystem). Eine Losung fiir das Problem wire:

1. Wihlen Sieim Windows® Explorer, {iber dessen Meniileiste, Extras >
Ordneroptionen aus,

2. Klicken Sie dann auf die Registerkarte Dateitypen,

3. Suchen Siedie Erweiterungen .GTP, .GP3, .GP4 und .GP5 und |6schen Sie sie,
durch Markieren und einem Klick auf Loschen

4. Schlie3en Sie das Dialogfenster der Ordneroptionen, durch Bestitigen mit einem
Klick auf OK.

5. Starten Sie Guitar Pro erneut. Das wird die Erwelterungen fiir Guitar Pro
Verkniipfungen wieder Guitar Pro zuweisen, aber die Standardaktion des
Microsoft Internet Explorer®, auf den Ausgangszustand zuriicksetzen.

Wenn Sie jetzt erneut Ihre Dateien herunterladen, wird Microsoft Internet Explorer® Sie
wieder danach fragen, ob Sie die Datel 6ffnen oder auf Ihre Festplatte sichern méchten.

65




Guitar Pro 5

Verwenden der Partitur

Die Benutzung und die Verwendung der Partitur ist sehr einfach, und Sie haben die
verschiedensten Moglichkeiten hierfiir:

=  Durch das Klicken mit der Maus in die Tabulatur

Ein Klick in die Partitur bewegt den Eingabezeiger auf
die angeklickte Position.

5

%’ u Waihrend der Wiedergabe und ohne diese anzuhalten
konnen Sie, durch Anklicken auf eine neue Position das
Abspielen von dieser Position aus, erneut beginnen.

=  Durch Verwendung der Menii- und Symbolleisten

€£LF» Mittels dem Partitur und Spur menu konnen Sie sich
AAvY bequem in der Partitur bewegen.
<1 23468 >

Mit der Spur Symbolleiste springen Sie schnell von
einer Spur zu anderen.

=  Durch Verwendung des Mischpultes

B Klicken Sie auf den Namen einer Spur in der Ansicht
Rhythm Guitar fiir das Mischpult, um die gewiinschte Spur in der
i S olo Guitar 1 Bearbeitungsansicht zu aktivieren. Der Eingabezeiger
t\‘g wird dabel auf den ersten Anschlag der aktivierten
Spur positioniert, oder, bel gleichzeitiger Wiedergabe
der Partitur, auf den Anschlag, der zur selben Zeit
abgespielt wird.

Bassz

=  Durch Verwendung der Globalen Spuriibersicht
— Um zu einem spezifischen Takt auf der ein oder
«4AHREEEN anderen Spur zu gelangen, moglicherwel se aufierhalb
, der momentanen Ansicht des Bearbeitungsfensters,

z.Bsp. bei sehr langen Musikstiicken, klicken Sie
einfach im Fenster der Globalen Spuransicht auf das
entsprechende Rechteck und der Eingabezeiger
springt an die gewiinschte Stelle.

—
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=  Durch die Verwendung von Markierungen

Marker sind ein sehr schnelles Hilfsmittel, um sich
zwischen den verschiedenen Bereichen einer Partitur hin

R AL und her zu bewegen. Benutzen Sie die Auswahlknopfe
auf der Symbolleiste fiir Markierungen, das Menii
Markierungen, oder die hierfiir entsprechenden
Tastenkombinationen.

*  Durch die Verwendung der PC-Tastatur

Eine vielfiltige Anzahl an Tastenkombinationen erlaubt Ihnen sich schnell und
leicht sich in der Partitur zu bewegen.
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Anwendungsansicht konfigurieren

Um Guitar Pro optimal nutzen zu kénnen, ist es wichtig die Anwendungsansicht Ihren
Wiinschen nach entsprechend einzustel len.

Die Anordnung der Elemente auf dem Bildschirm:

In Guitar Pro gibt esviele Symbolleisten, aber Sie konnen selbst bestimmen, welche Sie
in der Ansicht sehen mochten, indem Sie iiber die Meniileiste, Ansicht > Meniis und
Symbolleisten, aufrufen und dort die einzelnen Symbolleisten ausblenden oder wieder
einblenden. Sie konnen auch 'Alle anzeigen' oder 'Alle verbergen' auswihlen, um ein
groleres Bearbeitungsfenster zu bekommen. Die Symbolleisten konnen ebenso frei
schwebend platziert werden. Ein Doppelklick auf die linke Randleiste platziert die
Symbolleiste, an der von Ihnen zuvor vorgegebenen Stelle, frel auf den Bildschirm, oder
wenn frei schwebend, bringt ein Doppelklick auf die Titelleiste der Symbolleiste diese an
lhre alte Position des Fensterrandes zuriick.

Das Fenster fiir das Mischpult und der Globalen Spuransicht kann ausgeblendet und
wiederhergestellt werden, indem ein Mausklick auf den Teiler beider Fenster erfolgt.
Sollten Sie das Fenster ausblenden, benutzen Sie bitte das Menii, die Symbolleiste fiir die
Spuren, oder eine der Tastaturkombinationen, um in eine andere Spur zu wechseln. Die
Fenster der Bearbeitungsansicht und des Mischpultes mit der Globalen Spuransicht
kénnen gegenelnander ausgetauscht werden. Benutzen Sie hierfiir das Menii Ansicht >
Programmfenster vertauschen.

Die Ansicht konfigurieren:

Uber die Meniileiste = Ansicht > Seitenlayoutansicht, | | Ansicht >
Seitenlayoutansicht (ohne Leerrdume), |* Ansicht > Vertikaler Partiturverlauf,
Ansicht > Horizontaler Partiturverlauf, konnen Sie bestimmen, wie die Partitur im
Bearbeitungsfenster dargestellt wird. Wenn Sie direkt mit einer Ansicht im WY SIWY G-
Modus arbeiten méchten, also in einer Ansicht bel der die Partitur so zu sehenist, wiesie
auch gedruckt wird, dann wihlen Sie hierfiir bitte Seitenlayoutansicht oder
Seitenlayoutansicht (ohne Leerraume), wobei letzteres die Unterbrechungen zwischen
den einzelnen Seiten ausblendet. Mit der Einstellung 'V ertikal er/Horizontal er
Partiturverlauf' wird das gesamte Bearbeitungsfenster automatisch in vertikaler oder
horizontaler Richtung mit Takten gefiillt. Die Einstellung 'Horizontale Partiturverlauf' ist
sehr niitzlich, wenn die Partitur mehrere Spuren enthilt. Sie konnen fiir den 'Horizontale
Partiturverlauf' als Voreinstellung festlegen, dass immer alle vorhandenen Partiturspuren
angezeigt werden sollen, indem Sie iiber das Menii “i Extras > Optionen (ri2 im
Rahmen Bearbeitungsfenster 'Automatisch alle Tonspuren anzeigen' mit der
Ankreuzschaltflache auswihlen.
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Mit Hilfe der Einstellungen iiber die Meniileiste % Ansicht > Standardnotation
generell verbergen und ™ Ansicht > Tabulatur generell verbergen, konnen Sie ein von
beiden Notationen, also entweder die Standardnotation oder die Tabulaturnotation, fiir
alle Spuren generell verbergen, unabhingig davon was fiir die jeweilige Spur iiber &2
Spur > Spureigenschaften (s eingestellt wurde. Sollten Sie fiir eine Spur nur 'Zeige
Standardnotation dieser Spur' ausgewahlt haben und wahlen jetzt Standardnotation
generell verbergen, so wird automatisch, solange die Einstellung aktiviert ist, fiir diese
Spur die Tabulaturnotation in der Partitur dargestellt.

Die Ansicht der Spuren unterschiedlich einstellen:

Mit Guitar Pro konnen Sie entweder nur eine Spur der Partitur, alle Spuren, oder ein
Auswahl davon ansehen. Benutzen Sie das Menii == Ansicht > Alle Tonspuren
anzeigen, um die Mehrspuransicht zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Wenn die Mehrspuransicht aktiviert wurde, erscheint ein kleines griines Ankreuzfeld ®
im Fenster des Mischpultes, neben der Spurnummer. Das Kéastchen hat eine griine Farbe,
solange die Spur sichtbar ist. Sie konnen durch Klicken auf das Késtchen der jeweiligen
Spur diese verbergen und so nur einen Teil aller Spuren der Partitur sichtbar machen.
Damit konnten zum Beispid alle mittleren Instrumentenspuren ausgeblendet werden, und
Sie konnten so, beim Abspielen, die Gitarrenspur mit einer unteren Schlagzeugspur, die
den Rhythmus bestimmt, gleichzeitig verfolgen. Das Késtchen ist fiir eine, in dem
Bearbeitungsfenster sichtbare Spur, griin und erscheint rot, wenn diese ausgeblendet
wird. Die aktive Spur wird immer angezeigt und kann deshalb nicht verborgen werden,
auch umgekehrt konnen Sie eine gerade in der Ansicht deaktivierte Spur nicht aktivieren,
indem Sie auf deren Namen klicken, solange ihr Kastchen rot ist, sondern miissen die
Spur erst einblenden.

Uber die Meniileiste =2 Spur > Spureigenschaften rs konnen Sie eine Reihe von
Anzeigeparametern, fiir die aktuelle Spur, definieren. Diese Einstellungen werden mit der
jewelligen Guitar Pro Datei abgespeichert und stehen so jeder Partitur individiuell zu
Verfiigung.
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Einstellungen fiir die Wiedergabe und Aufnahme

Um die Partitur wiederzugeben, enthilt Guitar Pro zwei unterschiedliche Technologien,
die gleichzeitig nebeneinander genutzt werden konnen: MIDI und RSE.

RSE Sound:

RSE [Realistic Sound Engine] ist eine einzigartige, und nur auf Guitar Pro begrenzte,
Audiotechnologie, die erlaubt den original Klang einer Gitarre, eines Basses oder eines
Drumsets, wihrend der Arbeit mit Guitar Pro, zu nutzen. Das Ergebnisist eine
unwahrscheinlich realistische Wiedergabe. RSE kann, je nach Belieben, aktiviert oder
deaktiviert werden, wihlen Sie einfach hierzu iiber die Meniileiste % Wiedergabe >
RSE [Realistic Sound Engine| benutzen (.

IS

Fianos

Tuned ldinphones

Organg

Guitars
24 - Acoustic Guitar [nylon)
258 - Aooustic Guitar [steel]
26 - Electric Guitar (jazz)
27 - Electric Guitar [clean)
28 - Electric Guitar [muted)

1

30 - Digtortion Guitar

31 - Guitar Harmonics
Bazzes
Shingz and Timpari
Enzemble Strings and Voices
Brass
Resds
Fipes
Synth Leads
Synth Pads

R e R e B B

(O MIDI benutzen

(®) RSE benutzen

Soundbank

Strat Electric Guitar

Effekt Alz Standard
Amp Tones -

Britizh Wintage - Screamer Overdrive

Menzchliche 5 piglweize

i)

Q’ID Anhioren

]

e

L.g

Autarmatizch
[JKlingen lassen ] Auto-Anschlag

3Band EQ
Bazz  Mid Treble Gain

| - L | - -

0.0 oo 0.0 [dE]

Auto-Hervorhebung des Anzchlags
J Ohne

@ [ ok | [ abbrecren]

Der Klang des Instrumentes kann iiber den Instrumentendial og ausgewihit werden,
erreichbar iiber die Meniileiste mit &+ Spur > Instrument (rs, oder in dem manim
Mischpult auf einen Instrumentennamen klickt. Ein oder mehrere Soundbanke und
Effekte werden fiir jeden Midi-Sound vorgeschlagen.

Mit RSE in Verbindung stehende Technol ogien:
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FMOD Sound System (www.fmod.org)
Copyright © Firelight Technologies Pty, Ltd., 1994-2005.

Overloud (www.overloud.com)
Guitar Amp, Effect and Stompbox modelisations. Copyright © Almateq, 2006.

MIDI Sound:

jDefinition: MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein standardisiertes Protokoll, das den Austausch
musikalischer Informationen zwischen Computern, Synthesizern (Tongeneratoren), Sequenzern, Usw...
erlaubt. MIDI-Dateien beinhalten Informationen, die eine Partitur sehr prazise beschreiben: Noten,
Notenwerte (Rhythmus). Instrumententyp, etc... Die Qualitat des wiedergegebenen Tons hangt von der
Soundkarte, oder einem extern angeschlossenem MIDI-Gerat, ab.

Die Tonqualitit der wiedergegebenen Partitur ist sehr eng verkniipft mit der Qualitat
Ihrer benutzten Hardware (Soundkarte, Software- oder Hardwaresynthesizer), und kann
durch Guitar Pro nicht beeinflusst werden. Guitar Pro sendet nur Tonhéhen und
zeitwerte, digitalisiert, zu Ihrem MIDI-Gerit (PC od. extern), und Ihre Hardware erzeugt
aus diesen Informationen den Sound.

Auf die gleiche Art und Weise werden verfiigbare Instrumente durch die General MIDI-
Spezifikation definiert, und die Liste der tatsiachlich wiedergegeben Instrumente, die
Guitar Pro zu Verfligung stellt, kann nicht ohne zusitzliche Hardware erweitert werden.

jSound Probleme: Abhangig von Ihrer Soundkarte kénnten Sie auf Grund von Problemen mit Ihrer
Grafikkarte, Knacksen wahrend der Wiedergabe héren. Falls dieses zutrifft, gehen Sie zu lhrem
Windows® Dialog fiir Anzeigeneigenschaften auf Ihnrem Desktop (rechter Mausklick auf eine freie Stelle
der Arbeitsoberflache, und Eigenschaften auswahlen), wahlen Sie die Registerkarte 'Einstellungen’ und
Klicken Sie dann den Erweitert — Auswahlknopf. Es 6ffnet sich noch ein Dialog. Wahlen Sie in diesem die
Registerkarte 'Problembehandlungen’, und stellen Sie nun die Hardwarebeschleunigung auf einen
niedrigeren Wert, oder auf 'keine'.

Auidoeinstellungen:

Wihlen Sie iiber das Menii # Extras > Auidoeinstellungen um Ilhre MIDI und RSE zu
konfigurieren.
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pudipenstel innEen i VRS d
MID| Auzgange
Port  Midi Gerat Ingtrumentenpalette Anzprechzeit
1 Eﬂﬁ) General MIDI E0 ms L Tonhohendnderung bearenzen
2 | kein i | kein- G0 ms [ Tonhihenanderung bearerzen
3 kein i | kein- &0 ms || Tonhihendnderung bearenzen
4 | kein- C;]il) kein- E0 ms || Tonhihendnderung bearerzen

Benutzen Sie die Option 'Tanhchenanderung bearenzen', wenn der Klang fiir das
Saitenziehen oder -gleiten schlecht ist. Einfache Soundkarten unterstutzen keine
Tonhokerwveranderungen wvoh mehr alz einem Ton,

MIDI Eingang [Maote um Hote]

Gerat F.analerkennung durch S aitenzuordnung

taple Midi In: Part 1 () Erster Kanal fiir die hiochste S aite
Empfindlichlkeit () Erster Kanal fiir die tisfste 5 aite

100 ms [Zeit zwizchen 2 Moten) () Keine Kanalerkennung [Sutomatischer Fingersatz)

Hirmueiz: 'wahlen Sie im Meni fwiedergabe | MIDI Eingangzaktivitat]. um die mit MIDT gespielten Moten zu erfazzen.

RSE Einstellungen

Alzgang DSPAST Pufferzpeicher Anzprechzeit
Audio Pufferlange [im Sample] 0 mg
DiirectSound 1 1024
Soundkarte Pufferanzahl
Soundh 4 Digital Audio J 4
Format
Frequenz F.anale Auflozung Rezamplingmethode Wirtuelle Stimmen
44100 Stereo 1E-bit Lineare Interpolation B4 ( B§ E :I
) [/ ok | [X abbrechen|

MIDI Ausgang:

Sie konnen bis zu 4 MIDI Ports (Anschliisse) gleichzeitig mit Guitar Pro nutzen. Jedem
Anschluss konnen Sie ein anderes MIDI Gerit zuordnen, sofern mit lhrem PC verfiigbar.

Sie sollten das beste MIDI Gerit fiir den ersten Anschluss auswihlen, well dieser der
Standardanschluss ist und zuerst ausgewahlt wird, wenn Sie eine Gitarren- oder Bass-

Spur erzeugen. Mit dem Auswahlknopf Lautsprecher dksnnen Sie, als Test, eine
Tonfolge auf dem ausgewihlten MIDI Gerit wiedergeben. Falls Sie keinen Sound héren
sollten, wird aller Wahrscheinlichkeit nach, das Gerit nicht benutzbar sein, oder aber ist
in IThrem PC nur deaktiviert. Kontrollieren Sie in diesem Fall 1hre Windows®
Einsstellungen, indem Sieiiber das Menii @ Extras > Windows Lautstirkereglung
auswihlen und bel dem entsprechende Audiogerit den Hacken bel "Ton aus' entfernen.
Anderenfalls benutzen Sie einfach einen anderen Anschluss.
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Abhingig von dem ausgewihlten Gerit, mochten Sie vielleicht eine andere

I nstrumentenbel egung zuordnen. Instrumentenzuordnungen werden durch Dateien
realisiert, die eine Liste von Instrumentennamen beinhalten. In dem Unterverzeichnis
\gpp Ihre Guitar Pro Installation, finden Sie die Datei General Midi.gpp, mit anderen.
Um innerhalb von Guitar Pro, die von lhren Geraten (z.B. Synthesizern, Expandern
usw...) unterstiitzten MIDI-Instrumente anzuzeigen, konnen Sie auch eigene Listen
erstellen. Beachten Sie aber, dass diese Listen nur fiir die Anzeige der
Instrumentennamen zustandig sind; der wiedergegebene Sound kann von ihnen nicht
beeinflusst werden.

Mit dem Ankreuzfeld Tonhohenéinderung begrenzen, konnen Sie den Tonumfang, bei
einer Tonhohenveranderung, begrenzen, indem Sie durch Anklicken bestimmen, dass
eine Veranderung, um mehr als einen Ton, nicht erlaubt ist. Einfache Soundkarten, mit
niedriger Qualitit, sind oftmalsin lhrem Tonumfang begrenzt. Sie sollten diese Option
auswihlen, wenn bei Verzierungsangaben, wie dem Saiten ziehen oder Vibrato, der Ton,
bei Einstellung einer groBeren Variation, keinen guten Klang mehr hat. Die
Verzierungseinstellung, die eine Verianderung im Tonumfang, gro3er als einen Ton,
bewirkt, wird dann beim Abspielen aber nicht mehr wiedergegeben.

Mit der Einstellung der Ansprechzeit, konnen Sie die Wiedergabe zwischen dem Midi-
und dem RSE-Ausgang synchronisieren, wenn beide gleichzeitig benutzt werden. Falls
der Midi-Ausgang verzogert ist steigern Sie bitte die Ansprechzeit, andernfalls erhohe Sie
bitte die RSE Ansprechzeit. Beachten Sie bitte, dass fiir das Metronom immer der Midi-
Ausgang werwendet wird. Somit konnten Sie auch das Metronom verwenden um die
exakte Ansprechzeit zu ermitteln.

MMIDI Eingang:

Mit dem MIDI Eingang, haben Sie die Moglichkeit mittels einem, extern an den PC
angeschlossenem, MIDI-Instruments (fiir Keyboard, Gitarre, etc.) Noten zu empfangen.
Fir dieses Instrument muss im Bereich 'Audio, Video und Gamecontroller’, Ihres
Microsoft Windows® Systems, el ne passende Geritetreibersoftware, fiir den MIDI
Eingang, installiert sein (engl. MIDI input device driver). Dann konnen Sie dieses Ger:iit
unter MIDI Eingang auswahlen.

Mit Auswahl einer Grof3e fiir die Empfindlichkeit, konnen Sie in Millisekunde den
Zeitabstand festlegen, wie schnell aufeinander folgende Noten innerhalb eines Akkordes
erfasst werden sollen. Wird der Zeitabstand grofier gesetzt, erscheint ab einem
bestimmten Wert, je nach Spielweise, die zweite Note a s neuer Anschlag in der Partitur.
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Im Bereich Kanalerkennung durch Saitenzuordnung, konnen Sie bestimmen, wie
empfangene Note platziert werden. Wenn Sel eine MIDI-Gitarre benutzen, oder einen
Tonabnehmer an Ihre Gitarre angeschlossen haben, der die empfangenen Ténein MIDI-
Signale umwandelt, konnen Sie jeder Saite Ihres Instrumentes einem andren MIDI-Kanal
zuordnen. Wihlen Sie in diesem Fall eine der beiden ersten Option (Die hochste/ die
tiefste Saite belegt den ersten MIDI-Kanal). Falls Sie keine MIDI spezifische
Abnehmmoglichkeit Thres Instrumentes haben, oder IThr MIDI Gerit erlaubt keine
Zuordnung der Saiten auf die Kanile, wihlen Sie die dritte Option (keine
Kanaerkennung) und Guitar Pro wird automatisch bestimmen, wo die Fingerpositionen
der Noten, auf dem Griffbrett, liegen und entsprechend, die Noten den Saiten, zuordnen;
analog einer MIDI-Datei Importierung.

Uber das Menii ® Wiedergabe > MIDI Aufnahme, kdnnen Sie den Notenempfang
starten oder wieder beenden.

Mehr information: Noteneingabe

RSE Einstellungen:

Sie kénnen den RSE-Ausgang und das verwendete Audioformat selbst festlegen. Mit
diesen Anderungen indern Sie die Soundqualitit aber auch die benstigten PC-Resourcen.

MIDI Ports und -Kanale:

Uber das Mischpult, knnen Sie jeder Spur einen Port
(Anschluss) und Kaniile zuweisen.

Guitar Pro benutzt grundsitzlich zwel Kanéle je Spur,

Mame  Port AR NE Hayptkanal und Nebenkanal, damit die Wiedergabe von

Melodie 11000 verzierungen, bei Noten, verbessert ist (Verzierungen
Rythm Guitare . 1 ' 1| 2 = werden iiber einen separaten Kanal "NK" wiedergegeben,
Solo Guitare | 1 | 3 4 damit nicht Noten ohne Verzierung "HK", von den

Basse 1|56 Verzierungse nstellungen, betroffen sind). Wenn zwel
Percussions | 1 7 8 Spuren denselben Kanal, und denselben Port, gleichzeitig

belegen, werden Ihre Audioparameter verbunden
(Instrument, Lautstarke, Balance,...). Es konnte somit
hilfreich sein, je Spur einen separaten Kanal zu benutzen
(wenn diese durch Ihre Hardware zu Verfiigung stehen),
falls die Partitur mehrere Spuren enthalt.
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Laut MIDI-Spezifikation, diirfen Schlaginstrumente
(Percussions) immer nur iiber den 10. Kanal gespielt
werden.
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Wiedergabe der Partitur

In Guitar Pro wurde Wert darauf gelegt die Arbeit mit der Partitur moglichst einfach zu
machen. Es stehen daher viele Moglichkeiten zu Verfiigung, um eine Partitur
abzuspielen.

Wiedergabe der Partitur:

Sie konnen die Partitur sich anhéren, indem Sie das Wiedergabemenii, die Leertaste
[Leertaste] der PC-Tastatur, oder die Symbolleiste fiir die Wiedergabe, benutzen.

g | MM g @D N J=7 xo050 -

Sie haben folgende M 6glichkeiten, um den Anfangspunkt fiir die Wiedergabe
festzulegen:

P Wiedergabe ab der momentanen Position.
k=\Wiedergabe ab Anfang der Partitur.

Um nur einen speziellen Bereich der Partitur wiederzugeben, markieren Sie bitte vorher
diesen Abschnitt mit der Maus oder der Tastatur [Umschit.] + [Pfelltaste].

4Hinweis: Sie kénnen dabei die Tastenkombination [Strg+Tab] und [Umschalt+Tab] benutzen, um zwischen
einzelnen Markern, wahrend der Wiedergabe, hin und her zu navigieren.

Endlosschleife / Geschwindigkeitstrainer:

Abhingig von der ausgewihlten Wiedergabeeinstellung, kdnnen Sie mit dem Menii @
Wiedergabe > in Endlosschleife / Geschwindigkeitstrainer (9, die Partitur, oder ein
Teil vonihr, solange wiederholen lassen, bis Sie die Wiedergabe stoppen. Sie haben
folgende Kombinationsmoglichkeiten:
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Endlosschieife iGeschwindisheitstrainers | X |
Endliozechleife / Gezchwindigkeitztrainer
() Marmal wiederhalen

(%) Geschwindigkeitstrainer

Tempao: |50 % iz 100 4
Tempo pra Durchlauf steigemn um: |10 4
= /0K | [ abbrecher|

Um eine speziellen Bereich in Endlosschleife wiedergeben zu konnen miissen Sie diesen
vorher mit der Maus markiert haben. Klicken Sie dann auf @ Widergabe >
Endlosscheife / Geschwindigkeitstrainer (ry. ES erscheint der Endlosscheife /
Geschwindigkeitstrainer — Dia og fiir weitere Angaben.

Mit 'Normal Wiederholen' wird der ausgewihlte bzw. markierte Bereich der Partitur
ohne Verinderung solange wiedergegeben bis Sie die Wiedergabe unterbrechen. Durch
Auswahl des Geschwindigkeitstrainers, konnen Sie einen bestimmten Abschnitt der
Partitur endlos wiederholen und dabel das Tempo fiir jeden Durchlauf steigern. Sie haben
dabel die Moglichkeit der Eingabe eines Anfangs- und Endtempos in Prozent und die
Steigerung des Tempos fiir jeden Durchlauf, ebenfallsin Prozent. Dieser Trainer ist sehr
niitzlich um einen schwierigen Teil eines Musikstiickes zu erlernen, indem man mit
einem langsameren Tempo anfiangt, das Tempo langsam steigert und sich so an die
eigentliche Geschwindigkeit des Stiickes heranarbeitet.

Tempo:

Uber das Menii 4= Wiedergabe > Tempo, rufen Sie den Dialog fiir die Tempoangabe
auf. Die Tempoangabe erfolgt in bpm (beats per minute). Damit legen Sie das Tempo
fest, mit dem die Partitur beim Abspielen vom Anfang an wiedergegeben wird. Sie
konnen aber jederzeit, an irgendeiner Stelle der Partitur, ein Tempowechsel vornehmen,
indem Sie an der entsprechende Stelle den Dialog fiir Effekteinstellung und Tempo

Anderungen aufrufen.
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Wahrend der Wiedergabe wird das momentane Tempo in der Guitar Pro Titelleiste neben
dem Programm- und Dateinamen, angezeigt.

Durch Aktivieren des Auswahlknopfes *0.50 = fiir ein Relatives Tempo kénnen Sie ein
Teilungsverhiltnis, bzw. einen Multiplikationsfaktor, zum eigentlich definierten Tempo
setzten, ohne das Tempo der Datei selber dabei zu verdandern. Damit konnen Sie die
Abspielgeschwindigkeit des Stiickes verlangsamen oder beschleunigen, beginnend mit
einem Wert von x0.25 (4 Mal langsamer) bis zu maximal x2 (Doppelte
Geschwindigkeit). Mit Klick auf den Pfeil rechts neben dem Auswahlknopf in der
Symbolleiste, konnen Sie die verschiedenen Koeffizienten auswihlen. Um eine
Verianderung zuriickzunehmen, klicken Sie einfach erneut auf den aktivierten
Auswahlknopf um ihn zu deaktivieren.

Metronom und Anzahler:

Uber das Menii & Wiedergabe > Metronom aktivieren Sie das Metronom. Dann wird
wihrend der Wiedergabe, je nach eingestelltem Tempo, ein Metronomklick zu héren
sein. In der Registerkarte Allgemein, zu erreichen tiber den Dialog fiir Optionen durch
Auswahl des Meniieintrages «.# Extras > Optionen (12, konnen Sie die Lautstdrke des
Metronomklick festlegen und bestimmen, ob bel der Wiedergabe mit dem Metronom der
erste Anschlag betont werden soll oder nicht.

Das Metronom kann auch alleine benutzt werden. Legen Sie hierzu eine neue leere
Partitur an oder wihlen Sie einen leeren Takt aus. Aktivieren Sie die Einstellung
Endlosschleife und wihlen Sie dann Wiedergabe, bzw. Wiedergabe nur des aktuellen
Taktes.

Mit dem Menii & Wiedergabe > Anzihlen konnen Sie festlegen, dass Guitar Pro einen
Takt vor der Wiedergabe mit einem Metronomklick anzihlt. Ist das Metronom nicht
aktiviert entfallt der Klickton am Anfang. Damit haben Sie einen Takt Zeit, sich fiir das
Mitspielen vorzubereiten und kénnen sich so auf das Tempo einstellen. Das Anzihlen,
mit einem Leertakt, wird auch bei einem Taktwechsel, wahrend des Abspielens,
vorgenommen, wenn Sie zum Beispiel, wihrend der Wiedergabe, einen anderen Takt mit
der Maus auswihlen.
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Das Mischpult:

£ S5 X M ame Port HE. ME. Instrument Lautstarke Balance  Cho Hal Pha Tre
1 |Is Melodie 1 10 10| 52 - Schlagzeug Set 52 [o] o .o .0 a
2 |5 Bythm Guitare | 1 | 1 | 2 | 29 - Overdriven Guitar s [ 0,0 0|0
3 Solo Guitare 1| 3| 4 |30- Distartion Guitar — " | (2] N I
4 Baszsze 1 | 5 | B |33-Electic Bass [finger) e [ 0,0 0|0
L] M  Percuszsions 1 7 7 24 - Acoustic Guitar [nylan] (2] o o 0o a

Uber das Mischpult kénnen Sie die Audioparameter und vorhandene Effekte der Spur
einstellen, wie die Lautstiarke, die Balance, Chorus, Hall, welches Instrument, etc, ... .
Die von Ihnen festgel egten Werte sind von Anfang der Spur an giiltig, Sie konnen Sie
aber auch an einem beliebigen Takt innerhalb der Partitur verandern, indem Sie den
Dialog fiir Effekteinstellung und Tempo - Anderungen aufrufen.

Ebenso konnen Einstellungen des Mischpultes auch wihrend der Widergabe modifiziert
werden, indem Sie zum Beispiel wihrend der Wiedergabe der Partitur auf ein Instrument
einer Spur klicken und ein anderes Instrument auswihlen. So konnen Sie unterschiedliche
Instrumente wahrend des Abspiel ens ausprobieren, ohne nach Auswahl eines
Instrumentes die Wiedergabe immer wieder neu starten zu miissen.

Innerhalb des Mischpultes befindet sich ein Auswahlfeld mit einem 's welches fiir "Solo"
und ein Auswahlfeld mit einem M welches fiir "Stumm” (engl. Mute) steht. Damit
konnen Sie in einer mehrspurigen Partitur eine oder mehre Spuren, ohne die anderen
Spuren, abspielen, oder ein oder mehrere Spuren stummschalten. Wenn Sie nur eine oder
zwel der vorhandenen Spuren horen mochten, ist es schneller die Solo Option zu nutzen.
Andrerseits wire es schneller, ein oder zwei Spuren stumm zu schalten (z.Bsp. um Sie
selbst zu spielen), wenn Sie die Stummschalteoption verwenden wiirden.

Die verschiedenen Effekteinstellungen und Audioparameter, wie Lautstirke, Balance,
Chorus, Hall, Phaser und Tremolo, konnen entweder in Form eines Schieberegler

oder a's Schaltflache mit einen Zahlenwert 13 dargestellt werden. Diesist auch
fir Instrumente moglich. Dann sehen Sie nicht mehr den Instrumentenamen, sondern nur
noch dessen zugeordneten MIDI —Wert. Bel der Schaltflache mit einer Zahl andern Sie
dessen numerischen Wert, indem Sie in die obere oder untere Hilfte der Schaltflache
klicken.

Um zwischen beiden Darstellung zu wechseln, machen Sie einfach einen Mausklick auf
die Bezeichnung des Parameterwertes.
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Mittels der Schaltflachen < =, oberhalb der Spurzahl, konnen Sie alle
Parameterschaltflichen erweitern oder reduzieren.

jHinweis: Einige Soundkarten kénnen die Angabe fur Chorus, Hall, Phaser und Tremolo nicht umsetzten. Fir
diesen Fall hat eine diesbezugliche Parameterveranderung keinen Einfluss auf den wiedergegebenen
Ton.

Modus der Schrittweisen Wiedergabe:

Mit den beiden Schaltflichen & und @¢ , konnen Sie eine Spur, innerhalb einer Partitur,
Anschlag um Anschlag, vor und zuriick, durchsteppen.

Wihrend der Wiedergabe, dndern sich die Schaltflachen in 4 und ™, und erlauben
Ihnen durch einfaches Anklicken, Takt um Takt, vor oder zuriick zu springen, ohne das
Abspielen dabei unterbrechen zu miissen.
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Ausdrucken

Seite einrichten

Uber das Menii ¥ Datei > Seite einrichten s, kdnnen Sie das Seitenl ayout verandern:

SETLEETIREE

Fapierformat

&4 (2102297 mm)

Drucknchtung
(#) Hochformat

) Querformat

Fartiturgrofe

Propartion: 100%

F.opf- und Fubzele
Uberzchiift
[Intertitel
K.Linstler
Album
Lyrik'z
bl Lzik,

Lyrik. # bzl

IIrheberechtzangabe

Seitenangaben

= 210 % 297

Seiterrander [mm]
Oben

15
Links |10 10
10

[nten

ETITLE%:
ZSUBTITLE
ZARTISTE:
ZALBUMX

Wwhords by WORDS
buzic by EMUSICE

Whords & Music by 23w/ 0RDSMUSICE

Copyright 2COPYRIGHT %

All Rights Reserved - Intemational Coperight Secured

Page ZNE/EPE

x|

v/ DK |

X Abbrechen ]

(2)

[ Anzicht aktualizieren ]

[ Al Standard speichern ]

[ Standard anwenden ]

Papierformat, Druckrichtung and Abstand fiir die Seitenrander:

Hiermit werden die Abmessungen, die Druckrichtung und die Seitenbegrenzung
bestimmt. Die ausgewahlten Einstellungen werden mit der jeweiligen Partiturdatel
gespeichert und erlauben so das Einrichten individueller Benutzereinstellungen je

Partitur.
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PartiturgroBe:

Mit einer Angabe in Prozent, konnen Sie die Globalen Proportionen der Partitur
verkleinern oder vergréern, ohne die eigentliche Seitengrof3e fiir das Papierformat zu
verandern.

Falls Sie irgendwel che Zeilenumbriiche hinzugefiigt haben, so werden diese beibehalten,
und die Organisation der Takte konnte nicht dem entsprechen, wie Sie sich es vorgestel It
haben. In diesem Fall wihlen Sie bitte iiber das Menii Partitur > Zeilenumbruch >
Taktanordnung zuriicksetzen. Somit wird Guitar Pro die Takte in der Partitur
automatisch organisieren.

Kopf- und FuBzeile:

Wenn Sie die Ankreuzschaltflachen auswihlen, wird das entsprechende Element in der
Partitur angezeigt. Mittels der Bearbeitungszeilen, konnen Sie den angezeigten Text nach
Ihren Wiinschen bearbeiten. Die Woérter (Variablen) zwischen den Symbolen [%] werden
automatisch durch deren Synonyme, also deren Wert, ersetzt.

Dieser Wert wird automatisch tiber die Textfelder des Dialoges der Spureigenschaften
definiert; erreichbar iiber das Menii /@ Datei > Spureigenschaften oder (rs). Die Position
und die Schrift der jeweiligen Elemente sind derzeit nicht veranderbar, aber in der
kommenden Version von Guitar Pro wird dies ermoglicht werden.

Die Schaltflache " Ansicht aktualisieren” erlaubt Ihnen die gemachten Veranderungen
des Seitenlayouts, ohne weitere Bestitigung, in der Seitenlayoutansicht zu aktualisieren.

Mittels der Schaltflache " Als Standard speichern”, konnen Sie die momentane
Einstellung als Standardeinstel lung abspeichern, so dass Sie diese bel einer neuen Partitur
wieder verwenden konnen

Uber die Schaltfliche "Standard anwenden” konnen Sie eine abgespeicherte
Standardeinstellung fiir die momentane Partitur laden. Dies kann unter anderem dann
sehr niitzlich sein, wenn Sie eine von einem anderen Benutzer erstellte Partitur 6ffnen
und diese eine ungeeignetes Seitenlayout mitbringt (z.Bsp. ein auslandisches
Papierformat).
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Drucken

Mit dem Menii = Datei > Drucken [sro+r}, Starten Sie den Ausdruck der Partitur. Hierbei
konnen Sie optional die Seiten angeben die gedruckt werden sollen.

|
Lirijesi=y) a

Drucker: Brother MFC3880
Drucken Abbrechen
(*) Alles )
() Seiten;
Druckbersich

Mafstab: 100 = %  [[]&n die Seite anpassen

Zentrieran

Uber Menii % Datei > Drucken [sro+r gelangen Sie in den Druckdialog. Im Rahmen
Drucken, konnen Sie auswihlen, ob Sie die gesamte Partitur, oder nur einzelne Seiten
von dieser, ausdrucken mochten.
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Im Rahmen Druckbereich, konnen Sie bestimmen, wie Sie die Seitegréfien im
Verhiltnis zur Papiergrofie justieren mochten. Die Abmessungen der Partitur werden
{iber das Menu mit 1l Datei > Seite einrichten [ festgelegt, welches aber nicht immer
mit der tatsichlichen Papiergrof3e iibereinstimmt. Sie konnen entweder die
Ankreuzschaltfliche 'An die Seite anpassen’ verwenden, um das Format der Seite and
die Papiergrofle anzupassen, oder Sie wihlen selbst eine geeignetes Verhiltnisin dem Sie
einen eigenen Mafistab angeben. Mit der Schaltfliche 'Zentrieren', werden die
Partiturseiten automatisch an das Papierformat angepasst und zentriert.
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Importieren

MIDI Importieren

jDefinition: MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein standardisiertes Protokoll, das den Austausch
musikalischer Informationen zwischen Computern, Synthesizern (Tongeneratoren), Sequenzern, usw...
erlaubt. MIDI-Dateien beinhalten Informationen, die eine Partitur sehr prazise beschreiben: Noten,

Notenwerte (Rhythmus). Instrumententyp, etc... Die Qualitat des wiedergegebenen Tons hangt von der
Soundkarte, oder einem extern angeschlossenem MIDI-Gerat, ab.

Durch Auswahl iiber das Menii % Datei > Importieren > MIDI Datei, konnen Sie eine
Datel mit MIDI Informationen, erkennbar an der Endung ".mid", nach Guitar Pro
importieren. Guitar Pro importiert die MIDI Formate O und 1.

Nachdem Sie die MIDI-Datei, die importiert werden soll, ausgewihlt haben, erscheint der
nicht modale Dialog fiir die MIDI Importierung. Im linken Fenster des Dialoges, werden
die unterschiedlichen MIDI Spuren der Datei dargestellt. Sie konnen die Spuren einzeln,
oder ale, anhoren, je nach dem, ob das jeweilige Ankreuzfeld der Spur angeklickt ist.

Oder Sie 6ffnen eine andere MIDI-Datei, durch Klick auf den oberen Datei 6ffnen-
Auswahlknopf.

E

MIDI Spuere ™ T > Schnellimportierung

Muylan-stings Guitar In diezem Modus werden die ausgewahlten 5puren in

Flute eine neus Datei impartiert. Die ‘W ahl der S purstimmung

Guitar sola 1 richtet sich nach derm Typ der Midi-Spur.

Guitar zolo 2

Bazs []2 K.anile pro Spur venwenden ’ -v.'; Irmnport

Acouzhic guitar

Dirurns

Schritt fur Schritt importieren

In diesem Moduz kann der MIDI Import gezielt gesteuert,

- - gowie eine Fugion von Spuren herbeigefiibit, werden,
Akkordpozition guantizieren auf;

O J’ O Jb’ ® ﬁ O ﬁ Titel und T aktarterwechsel impartieren.

Tondauer guantizieren auf;

O Jﬁ O J@, ® ﬁ ®) ﬁ Eine neue leere Guitar Fro - Spur hinzufligen...

Die auzgewahlte[n] Spurlen] in die aktuelle

[ ] Eire Oktave abwirts ransporieren % | Guitar Pra - Spur importiersn.

@

jHinweis: Der nicht modale MIDI-Dialog erlaubt ihnen die gleichzeitige Weiterbearbeitung der Partitur. Damit
der Dialog auf dem Bildschirm, bei der Eingabe in die Partitur, nicht im Wege ist, kdnnen Sie ihn

verkleinern indem Sie auf den Pfeil % in seiner unteren linken Ecke klicken (und ihn ebenso wieder
vergroRern).
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Es gibt zwel Verfahren fiir die Import:

86

Schnellimport

Die Schnellimport funktioniert automatisch und ersetzt die vorhandene Partitur.

Die Erzeugung einer neuen Guitar Pro Datel ist dabei sehr schnell, aber Sie haben
auch wenig Kontrolle tiber den Umsetzungsprozess.

Fir jede in der Liste ausgewihlte MIDI-Spur wird eine Guitar Pro-Spur erzeugt.
Die Stimmung der Spur wird tiber den Namen der MIDI-Spur ermittelt. Der Titel
der Partitur, sowie Wechsel von Vorzeichen und Taktangaben werden automatisch
importiert.

Benutzen Sie das Auswahlfeld 2 Kanile pro Spur verwenden, um Guitar Pro
anzuweisen, zwei MIDI-Kanile fiir eine Partiturspur zu verwenden. Das ist eine
niitzliche Option, wenn Sie vorhaben, Effekte, wie das Saiten ziehen, oder das
Saiten gleiten, zusammenzufiigen. Mehr Information: Einstellung fiir Wiedergabe
und Aufnahme.

Schritt fiir Schritt Importieren

Die Schritt fiir Schritt Import 6scht keine vorhandenen Spuren, im Gegensatz zum
Schnellimport. Damit konnen Sie diese Methode verwenden, um Ihrer Partitur eine
Spur hinzuzufiigen (zum Beispiel eine Keyboardspur).

Die Schritt fiir Schritt Import bietet Ihnen mehr Kontrolle. Und Sie sollten sie
benutzen, wenn die Schnellimport keine verniinftigen Ergebnisse liefert; zum
Beispiel: bei einer speziellen Spurstimmung, keine Unterstiitzung der
Schlaginstrumentenspur auf dem 10. Kanal,... oder wenn Sie mehrere einzelne
MIDI-Spuren in eine Guitar Pro Spur zusammenmischen machten.

Fir den Import gehen Sie wie folgt vor:

1. Wihlen Sie iiber die Meniileiste | | Datei > Neu [srg+nj], UM eine neue Datei
zu erzeugen (mit Ausnahme Sie wollen Spuren der aktuellen Partitur
hinzufiigen).
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2. Klicken Sieim Diaog auf die Schaltfliche & Titel und Taktartenwechsel
importieren (wenn Sie diese Informationen importieren mochten). Ein
Ergebnis dieses Imports wird nicht angezeigt.

3. Klicken Sieim Dialog auf die Schaltfliche =% Eine neue leere Guitar Pro
- Spur hinzufiigen. Wihlen Sie den Spurtyp, den Sie mochten (Saiten-
oder Schlaginstrument), bestiatigen Sie mit OK, und wihlen Sie dann, bel
einer Instrumentenspur, die Tonstimmung des Instrumentes aus.

Sie konnen ebenso eine bereits existierende Spur benutzen, und deren )
Stimmung, im Anwendungsfensters, durch Auswahl der Meniileiste &
Spur > Spureigenschaften (s, definieren.

4. Waihlen Sie die Spur die Sie importieren mochten aus der Liste der MIDI —
Spuren aus. Falls Sie mehrere MIDI — Spuren gleichzeitig ausgewihlt
haben, werden diese zusammengemischt. Klicken Sieim Dialog auf die
Schaltfliche “ Die ausgewiihlten Spure(n) in die aktuelle Guitar Pro -
Spur importieren.

5. Um weitere Spuren zu importieren, wiederholen Sie die Schritte ab Punkt
3.

Fir welches Verfahren Sie sich auch entscheiden, Guitar Pro erlaubt Ihnen prazise die
Art der Festlegung der Position, wie ebenso die Zeit der Notenwerte der Noten zu
definieren. Auch kénnen Sie die zu importierenden Noten eine Oktave nach unten
transponieren.

Noch einige Bemerkungen zu der MIDI Import:

= Guitar Pro importiert die Wechsel von MIDI — Spurparametern (Tempo, Lautstarke, Wechsel des Instrumentes).

= MIDI-Dateien beinhalten (laut Spezifikation) keine Informationen tiber die
Fingerposition der Greifhand auf dem Griffbrett. Guitar Pro benutzt deshalb das
Hilfsmittel Fingergriffpositionen optimieren um fiir die Noten, die bestmogliche
Position der Finger auf dem Griffbrett zu ermitteln.

= Nachdem eine Datei importiert wurde, kann die Guitar Pro — Partitur anders
klingen alsdie originadle MIDI-Datei. Hierfiir gibt es mehrere mogliche Griinde:

o Einige der Noten der MIDI — Spur wurden nicht importiert, weil eine
andere Tonstimmung (zu hoch oder zu niedrig) fiir die Guitar Pro — Spur
ausgewihlt wurde ;
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o Einige der Noten sind zu kurz und wurden deshalb nicht importiert ;

o DieMIDI-Datel beinhaltet Tonhéhenschwankungen (die nicht von Guitar
Pro unterstiitzt werden).
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ASCII Importieren

jDefinition : Das ASCII Tabulaturformat ist eine textbasierte Reprasentation einer Tabulatur, in der die
Tabulaturlinien durch Bindestriche dargestellt werden. Dieses Format, man kdnnte meinen, nicht sehr
bedeutend, ist das wirklich Einzige, dass es lhnen erlaubt, Tabulaturen mit Anderen auszutauschen, ohne
eine spezielle Software daflr zu haben. Im Internet ist dessen Benutzung daher allgemein ublich und
beliebt. Normalerweise, wird fiir eine Datei mit Tabulatur die Dateiendung ".txt" oder ".tab" verwendet.

Guitar Proist in der Lage eine ASCII-Textdatei zu analysieren und die musikalischen
Informationen daraus zu extrahieren. Somit ist es moglich, aus einer symbolischen
Partitur eine Guitar Pro Partitur zu erstellen, die man abspielen, verandern oder mit Noten
ausdrucken kann.

Mit Guitar Pro werden Tabulaturwerte, Rhythmik, Effektangaben, und Taktwechsel
importiert. Die Importierung erfolgt in die aktuell ausgewahlte Spur. Somit ist es méglich
mehrere Dateien, die verschiedene Instrumente ein und des selben Musikstiickes
reprasentieren konnten, in eine einzige Partition zu importieren.

Die zu importierende ASCII-Datel darf Text oder verwendete Kommentare enthal ten.
Guitar Proist in der Lage ausschlie3lich nur die Tabulatur zu importieren, was auch
immer der sonstige Inhalt der Datel ist. Die einzigen Regeln die bestehen, um einen
Import erfolgreich zu machen, sind :

= Tabulaturlinien miissen durch Bindestriche dargestellt sein : "-".

= Taktwechsel werden durch vertikale Striche untereinander auf jeder Linie
angezeigt: " | ".

= AlleLinien einer Tabulaturzeile stehen geschlossen iibereinander und sind nicht
durch eine Leerzeile unterbrochen.

»  Kommentare innerhalb der Tabulaturlinien sind nicht erlaubt.

Durch Auswahl iiber die Meniileiste % Datei > Importieren > ASCII Tabulatur, rufen
Sieden Dialog der 'ASCII Tabulatur Import' auf. Inihm integriert ist ein
Textbearbeitungsfenster, indem Sie zuvor kopierten Text (z.Bsp aus dem Editor mit dem
Sie lhre Tabulatur gesffnet hatten) zum Importieren nach Guitar Pro, einfiigen konnen.
Aber esist auch moglich, durch Benutzung der oberen linken Schaltflache ', eine
ASCII Datei direkt zu 6ffnen. Mit der Schaltflache & kann der Inhalt des Textfensters
auch gedruckt werden.
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Sie konnen die Tabulatur vor der Import bearbeiten, um eventuelle Probleme zu
korrigieren, die die saubere Import verhindern konnten. Das Kombinationsfeld,
Importieren mit, erlaubt Ihnen eine Standardvorgabe, fiir die Umsetzung der Tabul atur-
in die Notenwerte. Falls Sie <variabel> auswihlen, versucht Guitar Pro die Import der
Notenwerte, so gut wie moglich, zu erfassen, indem eine Anzahl an Intervallen gezihlt
und fiir den Raum zwischen zwel Viertel Noten verwendet wird. Die Anzahl der
Intervalle, fiir die zwei Viertel Noten verwendet werden sollen, kann in der zweiten Liste
vorgegeben werden.

Nach der Import einer ASCII Datel, ist es oft notwendig die erzeugten Notenwerte zu
iiberpriifen, damit alle Takte vollstindig sind. Das Hilfsmittel Taktldngen tiberpriifen,
konnte in diesem Fall sehr niitzlich sein. Wenn die Partitur abgespielt wird und die Takte
sind unvollstandig, ist der Rhythmus fehlerhaft und die Notenwerte hinter der Zeit der
Taktangabe werden nicht gespielt.
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MusicXML Importieren

Durch Auswahl iiber das Menii  Datei > Importieren > MusicXML, kénnen Sie eine
XML-Datel im MusicXML Format importieren.

MusicXML ist eine XML Beschreibung fiir Musikpartituren, die von Recordare®
entwickelt wurd.

Dieses allgemeingiiltige Austauschformat wird nun von den meisten Programmen fiir
Musiksoftware benutzt.
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PowerTab Importieren

Durch Auswahl iiber das Menii < Datei > Importieren > PowerTab, konnen Sie eine
Datel im PowerTab® Format, erkennbar an der Endung ".ptb", nach Guitar Pro
importieren.

PowerTab® ist ein exzellenter Tabulatur-Editor, dhnlich zu Guitar Pro, aber mit einer
anderen Zielsetzung. PowerTab® ist verfiigbar iiber die Webseite http://power-tab.net.
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TablEdit Importieren

Durch Auswahl iiber das Menii  Datei > Importieren > TablEdit, kénnen Sieeine
Datel im TablEdit® Format, erkennbar an der Endung ".tef", nach Guitar Pro
importieren.

TablEdit® ist ein exzellenter Tabulatur-Editor, ahnlich zu Guitar Pro, ebenfalls mit e ner
anderen Zielsetzung. TablEdit® ist verfiigbar tiber die Webseite http://www.tabledit.com.
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Exportieren
MIDI Exportieren

jDefinition : MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein standardisiertes Protokoll, das den Austausch
musikalischer Informationen zwischen Computern, Synthesizern (Tongeneratoren), Sequenzern, usw...
erlaubt. MIDI-Dateien beinhalten Informationen, die eine Partitur sehr prazise beschreiben : Noten,
Notenwerte (Rhythmus). Instrumententyp, etc... Die Qualitat des wiedergegebenen Tons hangt von der
Soundkarte, oder einem extern angeschlossenem MIDI-Gerat, ab.

Durch Auswahl iiber die Meniileiste von % Datei > Exportieren > MIDI, kénnen Sie
die Partitur in eine MIDI-Datel (Format 1) mit der Dateiendung ".mid" exportieren.

Wenn Sie eine oder mehrere Spuren einer mehrspurigen Partitur nicht mit exportieren
mochten, schalten Sie die jeweiligen Spuren mit dem Mischpult auf Stumm (Mausklick
auf das ™M unten links im Mischpultfenster).

jHinweis : Um ein besseres und entzerrteres Klangereignis zu erhalten, erlaubt lhnen Guitar Pro 2 MIDI-
Kanale fur eine einzelne Instrumentenspur zu benutzen (siehe Wiedergabe der Partitur - Das Mischpult).
Einige Programme unterstitzen dies jedoch nicht. Wenn Sie Probleme beim Import, der von Guitar Pro
erzeugten MIDI-Dateien, in andere Programme, haben, benutzen Sie bitte nur einen Kanal pro Spur.
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ASCII Exportieren

jDefinition : Das ASCII Tabulaturformat ist eine textbasierte Reprasentation einer Tabulatur, in der die
Tabulaturlinien durch Bindestriche dargestellt werden. Dieses Format, man kdnnte meinen, nicht sehr
bedeutend, ist das wirklich Einzige, dass es lhnen erlaubt, Tabulaturen mit Anderen auszutauschen, ohne
eine spezielle Software daflr zu haben. Im Internet ist dessen Benutzung daher allgemein ublich und
beliebt. Normalerweise, wird fiir eine Datei mit Tabulatur die Dateiendung ".txt" oder ".tab" verwendet.

Durch Auswahl iiber die Meniileiste von % Datei > Exportieren > ASCII, kinnen Sie
die aktuell ausgewihlte Spur in eine ASCII Datei exportieren.

Nach Auswahl des Meniipunktes erscheint ein Dialog, der Ihnen eine Voransicht auf das
Exportergbnis gibt, und es Ihnen ermaglicht die Anzahl der Spalten der Datel
festzulegen. Mit dem Auswahlknopf 'Partitur aktualisieren' aktualisieren Sie die
Voransicht auf die von Ihnen angegebene Spaltenanzahl.
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Durch eine Klick auf den Schaltfliche % Drucken konnen Sie die ASCII Spur direkt

vom Dialog aus drucken.

Mittels dem Export Auswahlknopf, speichern Sie die ASCII Tabulatur in eine Datei

lhrer Wahl; mit der Endung ".tab".
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MusicXML Exportieren

Durch Auswahl iiber die Meniileiste von *# Datei > Exportieren > MusicXML, konnen
Siedie vollstandige Partitur in eine MusicXML Datei exportieren.

MusicXML ist eine XML Beschreibung fiir Musikpartituren, die von Recordare®
entwickelt wurd.

Dieses allgemeingiiltige Austauschformat wird nun von den meisten Programmen fiir
Musiksoftware benutzt.
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WAVE Exportieren

Durch Auswahl iiber die Meniileiste von #Datei > Exportieren > WAVE, kénnen Sie
eine Audiodatel erzeugen. Der MIDI-Klang, der bel Wiedergabe der Partitur durch lhre
Hardware zu horen ist, wird in eéine Audiodatei, mit dem WAV Format (Standard
Soundformat fiir Microsoft Windows®), gespeichert.

Mit einer exportierten WAV -Datei konnen Sie Ihre Partitur, auch ohne Verwendung von
Guitar Pro, anhoren. Ebenso konnen Sie die auf diesem Wege erzeugten WAV-Dateien
lhrer Partituren auf eine CD-ROM brennen (zum Beispiel mit einer Software wie Nero®
oder EasyCD Creator®) und ihre Partituren dann in einem CD-Spieler, an einem anderen
Ort, ohne Ihren PC, abspielen.

AV EI A ey poTiEren d
WANWE Datel Expartieren

Aufnahmetreiber | SoundbAx Digital Audio

[mfiarmatian

447100 Hz - 16 Bitz - Steren

Hilfe: ;

- Stellen Sie zicher, dazs der Line-busgang fur [Stereo pdilangekicklst.

- Stellen Sie sicher, dazs der Regler nicht zu leize eingestaifisy Sie auf das Bild, um die
Windows Lautstarkereglung zu

[Jualtat; e
i

parrn e i

@ | W' OF | ’X Ebbrechen]

WAVE Export nutzt die Einstellungen fiir die Lautstirkereglung des Windows
Betriebssystems. Esist daher notwendig, dass Sie vorher ihr System korrekt konfiguriert
haben, so dass der von Ihnen ausgewihlte Regler, in der Lautstiarkereglung, auch wirklich
funktioniert.

Einem neuen Dialog, dazu aufgefordert einen Namen anzugeben und ein Verzeichnis fiir
lhre Datel auswahlen.
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Danach haben Sie nur noch den Wiedergabeknopf in Guitar Pro anzuklicken P um die
Aufnahme zu beginnen. Die Aufzeichnung wird solange fortgesetzt, bis die Partitur zu
Endeist, oder Sie auf den Stopp Auswahlknopf M klicken. Sollte ein Fehler vorliegen, so
dass die Aufnahme nicht beginnen kann, erscheint ein Hinwels.

Die Aufzeichnung erfolgt nur einmal. Fir eine erneute Aufnahme miissen Sie die
Musikdatel (WAVE) Export, wie oben beschrieben, wieder iiber die Meniileiste aufrufen.
Zuvor gemachte Einstellungen werden aber iibernommen.
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BMP Exportieren

Durch Auswahl iiber die Meniileiste von % Datei > Exportieren > BMP, kénnen Sie die
Partitur in eine Windows® Bitmap Grafikdatel exportieren. Diese Funktion kann sehr
niitzlich sein, wenn Sie zum Beispiel planen ihre Kompositionen auf einer Webseiteim
Internet zu versffentlichen.

Das Bild, das Sie exportieren, entspricht genau dem, was Siein Ihrem Guitar Pro
Bearbeitungsfenster sehen.

Mittels dem Export Auswahlknopf, speichern Sie die Grafik in eine Datei Threr Wah;
mit der Endung ".bmp".

ﬁ?Hinweis: Die Grofie des erzeugten Bildes wird durch den eingestellten Zoomfaktor beeinflusst. Deshalb
kénnen Sie Bilder mit unterschiedlichen GréRendarstellungen erzeugen, abhangig fur was Sie diese
nutzen méchten.

jHinweis: Das Bitmap (BMP) — Format wurde fir Computerbildschirme entwickelt. Falls Sie vorhaben lhre
Partitur mit einem Schriftstiick zu verdffentlichen, das gedruckt werden soll, empfehlen wir Ihnen, Im
Allgemeinen empfehlen wir aber eine Exportierung in das PDF-Format.

4Achtung: Der BMP Export steht nur dann zu Verfligung, wenn sich das Bearbeitungsfenster in der

Seitenlayoutansicht befindet. (Menuleiste: Ansicht > Seitenlayoutansicht).
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PDF Exportieren

Durch Auswahl iiber die Meniileiste von % Datei > Exportieren > PDF, konnen Sie die
vollstandige Partitur in eine Adobe® PDF-Datel exportieren. Sieist dann fiir jeden, der
den frel verfiigbaren Adobe Reader® benutzt, lesbar und auch ausdruckbar.
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Guitar Pro 4 Format

Durch Auswahl iiber die Meniileiste von *# Datei > Exportieren > Guitar Pro 4
Format, konnen Sie die Partitur in eine Datei mit dem Guitar Pro 3 Format exportieren.
Es erscheint ein Diaog, indem Sie einen Namen fiir die Datel eingeben, und das
Verzeichnis, indem die Datel gespeichert werden soll, auswihlen kénnen.

jHinweis : Weil sehr viele Weiterentwicklungen, und neue Fahigkeiten, mit der Version 5 in Guitar Pro
integriert wurden, kann es sein, dass einige Elemente Ihrer Partitur nicht in das Guitar Pro 4 Format mit

Ubernommen werden kénnen. Weiter Hinweise enthehmen Sie bitte dem Thema : 'Verbesserungen und
neue Funktionen'.
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Das Akkord Diagramm Werkzeug

Das Akkord Diagramm Werkzeug ist ein groBartiges Hilfsmittel in Guitar Pro. Und
naturgemal dadurch auch eine fantastische Referenz fiir Gitarristen.

Um das Akkord Diagramm Werkzeug zu 6ffnen, klicken Sie einfach auf das Symbol
smwihlen Sie iiber die Meniileiste;

Noten > Akkord, oder driicken Sie direkt in der Spur, bel dem entsprechenden Anschlag,
die Tastea].

Wie jedes der Hilfsmittel in Guitar Pro, passt sich auch das Akkord Diagramm Werkzeug
an die entsprechende Saiten-Stimmung, der jeweiligen Spur, an. Auf Grund dessen,
konnen Sie auch Akkorde fiir eine andere beliebige Stimmung finden und sogar fiir sehr
exotische Stimmungen kreieren. Damit sind Sie in der Lage Akkorde zu bilden, die Siein
keinem Akkordbuch finden kénnen.

Das Akkord Diagramm Werkzeug teilt sich in verschiedene Bereiche auf:

103




Guitar Pro 5

' Skkord Ulaig e i 2 rim =iy _J ‘_J Lﬂ ]
- | &ndere Bezeichnung Lizte  [#l[=I~I+]+]
H e X cs
= 3 — = C/Cino3) -
+: Gzusd [nob )
D# 5 1 E zusd [nof) (F)
E m
F me @ (' f"ﬁ\ ] Frn
FE | miM L) )
G mE ]
G# zUs2
A, zuzd a 0 O
o Tsusd C G C Berutzt
B Tausd .
Meu dirn () Nur Einfache =] C5
aug @ Medium S Bbsusdaddd
E] ) Alle pe
Ny i e e P S EES
|dmkehrung Bazsnote F&
Fm
Root C | E C G
®
Ch =

T T
Diagr. anzeigen

Fingersatz

(z)

o)

—
\

. phbrechen

Jeder dieser Bereiche ist eng mit dem Andern verkniipft. Ebenso ist es wichtig zu
verstehen, was man ales mit dem Hilfsmittel machen kann, um die besten Ergebnisse
daraus zu erzielen.

Bereich (A) — Akkordauswahl: Im Bereich (A) konnen Sie einen Akkord
anhand seines Namens finden, oder konstruieren. Sie haben die
Moglichkeit tausende, verschiedener, Kombinationen einzugeben.

Wenn Sie auf die Listeim Bereich (A) klicken, zeigt lhnen Guitar Pro im Bereich (B) ein
Diagramm des Akkordes mit seinem Namen. Und im Bereich (C), wird Ihnen eine
Diagrammliste aller gefundenen alternativen Griffe geboten. Das erste Diagramm dieser
Liste wird standardmaBig zur Anzeige im Bereich (B) ausgewihilt.
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Esist moglich eine Umkehrung des Akkordes anzugeben (Grundton des Akkordes liegt
nicht im Bass), oder irgendeinen anderen Ton als Grundton zu bestimmen (fiir die tiefste
Saite).

Auf der Registerkarte Allgemein, erreichbar durch Auswahl des Symbols ¢ oder tiber
das Menii, mit Extras > Optionen [r12 , Konnen Sie bestimmen, ob die Bassnote, wenn
vom Grundton abweichend, immer dem Akkordnamen hinzugefiigt werden soll, oder nur,
wenn diese nicht in den Akkordtonen enthalten ist. Im letzteren Fall, bitte das
Auswahlfeld ohne Hacke offen lassen.

Bereich (B) - Hauptdiagramm:

Der Bereich (B) zeigt das Hauptdiagramm (zum Beispiel den Akkord, der in die Partitur
eingefiigt werden soll) mit den Fingerpositionen, seiner Ausfiihrung und seinem Namen.
Die Fingerposition der Greifhand, wird kleine schwarze Kreise dargestellt, die eine weile
Zahl fir jeden Finger enthalten (1 - fiir den Zeigefinger, 2 - fiir den Mittelfinger,... ).
Zusitzlich ist die Fingerangabe unterhalb des Diagramms auf Schaltflachen aufgefiihrt.

Sie konnen auch ein Akkorddiagramm erzeugen, indem Sie direkt in das Hauptdiagramm
klicken, das leer oder durch einen bereits ausgewihlten Akkord, besetzt sein kann:

= Um eine Note zu setzen oder zu loschen, klicken Sie einfach auf die Saite.

»  Benutzen Sie die Bildlaufleiste des kleinen Akkordfensters, um den
Ausgangsbund zu verschieben.

= Um das Greifen eines Fingers im Baree zu setzen, oder zu entfernen, klicken Sie
auf die rechten Auswahlfelder. Ein Barre wird standardmafig zuerst von Guitar
Pro vorgeschlagen, wenn dies fiir den Griff in Frage kommt.

= Durch Anklicken und Auswahl der Zahlen unterhalb des Hauptdiagrammes, kann
man die Benennung der Griffpositionen individuell frei verandern. Die
Fingerpositionen werden automatisch vorgegeben. Wenn Sie lhre eigenen
Anderungen einbringen, merkt sich Guitar Pro fiir diesen Akkord die Position und
benutzt diese fiir jede weitere Akkordveranderung.

= Eine Zeile darunter befindet sich eine Zeile mit Ankreuzfeldern. Oberhalb der
Auswahlfelder, sind die moglichen Tonen des ausgewihlten Akkordes,
funktional, und unterhalb, mit Nennung der Note, aufgelistet. Man kann durch
Ab- oder Wiederauswihlen der Auswahlfelder, die Tone des Akkordes
bestimmen. Gegebenenfalls ergibt sich dann eine neue Darstellung. (Diesist
jedoch nur moglich, wenn der Akkord bereits eine Namen hat und sich nicht im
Modus 'Neu' befindet, weil Sie gerade eine neuen Akkord kreieren; s.u.)
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= Inder letzten Zelle eines Editfeldes, haben Sie die Moglichkeit den
Akkordnamen, den Guitar Pro vorschlégt, zu verandern. Beachten Sie auch die
Liste fur alternative Namen. Dieser Name wird mit oder ohne Diagramm in der
Tabulatur angezeigt.

Wichtig: Sobald Sie in das Haupdiagramm klicken, wird im Bereich (A) die Auswahl auf
"Neu" gesetzt, und der Name des Akkordes im Haupdiagramm gelscht, so dass Sie
Ihren Eigenen eingeben konnen. Es wire zweckmaBig einen Namen aus der Liste
Andere Bezeichnung auszuwihlen, weil so Guitar Pro in der Lage sein wird, die Téne
des Akkordes zu analysieren, im Bereich (A) zu benennen, sowie im Bereich (C) weitere
Griffbilder zu Verfiigung zu stellen.

Oberhalb des Diagramms zeigt ein leerer Kreis an das die entsprechende Saite offen
gespielt werden soll (ohne dass ein Finger die Saite greift), und ein grofies X bedeutet,
dass die Saite nicht gespielt wird.

Bereich (C) - Akkordgriffbilder:

Im Bereich (C), wird Ihnen eine Liste aller méglichen Akkord-Diagramme angeboten,
die auf Grund der Angaben im Bereich (A) in Frage kommen.

Sie konnen die manchmal sehr vidféltige Anzahl an Diagrammen durch das Setzen von
Filtern eingrenzen, indem Sie eine der Optionen: Nur Einfache, Medium, Alle, aus dem
Bereich (A) auswihlen, und somit, je nach Komplexitit, eine Einschrankung der
dargestellten Griffbilder vornehmen.

Klicken Siein dem Bereich (C) auf eines der Griffbilder und das Diagramm wird im
Bereich (B) als Hauptdiagramm iibernommen. Esist ebenso moglich die Griffbilder des
Bereiches (C) zu durchwandern, indem Sie die horizontale Bildlaufleiste unterhalb des
Hauptdiagramms benutzen.

Um sich die Akkord bei der Auswahl anzuhéren, selektieren Sie den Schaltknopf e in der
unteren rechten Ecke des Hauptdiagramms (Standardeinstellung). Oder nehmen Sie die
Einstellung zuriick, um ohne Tonwiedergabe einen Akkord auswahlen zu konnen.
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Bereich (D) — Andere Bezeichnung:

Der Bereich (D) enthalt eine Liste mit Anderen Bezeichnungen, fiir den momentan
ausgewihlten Akkord des Hauptdiagramms. Auf Grund einer anderen Reihenfolge der
Tone des Akkordes und eventueller enharmonischer Verwechslung, entsteht ein anderer
Akkordaufbau, aber mit genau den gleichen Tonen. Daher konnen Akkorde
unterschiedlich interpretiert werden und andere Namen entstehen. Mit einem Klick auf
eine dieser aternativen Namen, analysiert Guitar Pro im Bereich (A) die neue
Bezeichnung und stellt eine aktualisierte Liste (C), der nun moglichen Griffpositionen,
im Bereich (C) zu Verfiigung.

Bereich (E) - Benutzt:

Der Bereich (E) Benutzt enthilt automatisch eine Liste mit Akkord-Diagrammen diein
der aktuellen Spur benutzt werden.

Wenn der Mauszeiger sich in der Liste iiber einem Akkord befindet, wird das
dazugehorige Diagramm in einem kleinen Hinwei sfenster nebenan el ngebl endet.

Bereich (F) - Bibliothek:

Der Bereich (F) listet eine Bibliothek von Akkord-Diagrammen Ihrer Wahl. Diese Liste
wird wie die Druckliste nicht gel6scht und bleibt somit erhalten, ist aber
datelunabhingig; d.h. Sie konnen hier Ihre eigene Akkordsammlung aufbauen, die Sie
immer wieder, auch mit anderen Partituren, benutzen méchten. Sie verwenden diese
Liste, um einen Akkord Ihrer Partitur hinzuzufiigen indem Sie den Akkord, analog der
andern Listen, durch Auswahl, in den Haupdiagramm Bereich (B) eingefiigt.

Mit den Schaltflichen I=I¥I*I#]  ksnnen Sie Akkorde der Liste hinzufiigen, 16schen,
ersetzen, oder mit den Pfeilen sortieren.

Wenn der Mauszeiger sich in der Liste iiber einem Akkord befindet, wird das
dazugehorige Diagramm in einem kleinen Hinwei sfenster nebenan el ngebl endet.

Weitere Dialogelemente:

Das Auswahlfeld Diagr. anzeigen bestimmt, dass das Diagramm des Akkordes, beim
Bestitigen mit OK, mit in die Partitur iibernommen werden soll. Wenn das Auswahlfeld
nicht ausgewahlt ist, wird, beim Bestatigen mit OK, nur der Name des Akkordesin die
Partitur eingefiigt.
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Das ausgewihlte Auswahlfeld Fingersatz, bestimmt dass der Fingersatz des Akkordes
aus dem Bereich (B) mit in der Partitur sichtbar wird, wenn das Diagramm {ibernommen
wird.

Wenn Siein der Partitur, an der Stelle an der sich ein Akkord befindet, das Akkord
Diagramm Werkzeug aufrufen, konnen Sie die Akkordbezei chnung und ggf. das Akkord-
Diagramm mit Hilfe des Loschen Auswahlknopfes entfernen.

jHinweis: Wenn Sie am aktuellen Anschlag das Akkord Diagramm Werkzeug aufrufen, werden die Noten des
Anschlags automatisch ibernommen und in dem Haupdiagramm zur Darstellung verwendet, falls sich an
dieser Stelle nicht bereits ein Akkorddiagram befindet.

4Hinweis: Wenn Sie lhre Auswahl im Akkord Diagramm Werkzeug mit Ok bestatigen, werden die Noten des
Haupdiagramms automatisch in die Tabulatur, an der Stelle an der sich der Eingabezeiger befindet,
eingetragen. Das geschieht allerdings nicht, wenn sich bereits Noten in diesem Anschlag befinden.
Beachten Sie, dass Sie so ein Akkord-Diagramm an einer beliebigen Stelle einfligen kdnnen, ohne dass
die Noten darunter mit dem Akkord in Zusammenhang stehen missen. Allerdings werden in letztem Fall
beim Offnen nicht die Noten {ibernommen, sondern das in der Tabulatur dargestellte bzw. benannte
Diagramm in das Haupdiagramm eingetragen.

o
jHinweis: Der Dialog fir die Spureigenschaften (Meniileiste: Q Spur > Spureigenschaften [F6] erlaubt die
Auswabhl, wie die Akkord-Diagramme in der aktuellen Spur angezeigt werden sollen (oberhalb oder

unterhalb der Standardnotation) und ob zusatzlich am Anfang der Partitur eine Ausgabe erfolgen soll.

Abschlielend, méchten wir Sie gerne darauf hinweisen, dass das Akkord Diagramm
Werkzeug fiir viele verschiedene Anwendungsmaoglichkeiten genutzt werden kann:

= Fir das Hinzufiigen von Akkord Diagrammen in Ihre Partitur.

= Um fiir einen bestimmten Akkord die verschiedenen Griffpositionen auf dem
Griffbrett zu erlernen (Fiir Gitarre, Bass, Mandoline... und jede beliebige
Saitenstimmung).

= Um den Namen eines Akkordes herauszufinden, den man auf dem Griffbrett
entdeckt hat und um andere maogliche Griffpositionen fiir diesen Akkord zu
entdecken.

= Um Griffe fir exotische, oder einfach unbekannte, Instrumentenstimmungen zu
erlernen.
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Die Tonleitern- und Skalenauswahl

Mit Hilfe der Tonleitern- und Skalenauswahl, konnen Sie eine grole Anzahl
verschiedenster Tonleitern und Skalen in jeder beliebigen Tonart ansehen und anhoren.
Uber die Meniileiste # Hilfsmittel > Tonleitern u. Skalenauswahl, rufen Sie den
Dialog der Tonleitern- und Skalenauswahl auf. Sie konnen ebenso den Dialog erreichen,
indem Sie den oberen rechten Auswahlknopf Tonleitern auf der Symbolleiste fiir das
Griffbrett, oder der Klaviertastatur, benutzen.

Durch das Offnen des Dialoges der Tonleitern- und Skalenauswahl wird automatisch
auch die Symbolleiste der Klaviertastatur eingeblendet, falls die Symbolleiste deaktiviert
wurde. Um ebenfalls auf dem Griffbrett, die ausgewéhlten Tonleitern sehen zu kénnen,
stellen Sie sicher, dass das Griffbrett nicht deaktiviert ist, oder rufen Sie es ggf. durch die
Benutzung der Meniileiste B Ansicht > Griffbrett auf, bevor Sie den Tonleitern- und
Skalenauswahl Dialog starten.

Der Ansichtmodus der Klaviertastatur und des Griffbretts wird automatisch in die
Einstellung [Anschlag] + [Tonleiter] versetzt.

Sie konnen die Einstellung fiir das Griffbrett weiter |hren Wiinschen anpassen, indem Sie
unter [Anschlag] + [Tonleiter], einer der folgenden Anzeigemaglichkeiten fir die
Tonleitern treffen: mit Notenname, mit Intervallbezeichnung, mit Funktionsstufe.

I EIE TR S | ETVET ISl d]

| Drur-Tanleiter

CH | Pentatonik [Cur]

0 || %oodoo Blues [Dur]
O# | naturliches Mall

E harmonizches Maoll
F ]

F# | Pentatonik [kall]

£ Blues [toll]

G# | Enweiterete Skala
Fil Be-Bop Tonleiter

Al
B | C D DE F G GE Af cJi
C D D# F G G# Alt
—1 b 1 1 L 1

T M2+ 4 5 G+ B+

Tonletern finden > @ W' Schiieien
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Um eine Tonleiter anzuzeigen, wihlen Sie bitte die gewiinschte Tonart (C, C#,... ), und
dann den entsprechenden Namen der Tonleiter aus. Guitar Pro zeigt Ihnen die, der
Tonleiter zugehorigen, Noten in einem Fenster weiter unten. Um sie anzuspielen
brauchen Sie blof3 die Maus iiber den Tonnamen der ersten Liste zu ziehen und es
erscheint ein Auswahlknopf, auf den Sie klicken konnen, um den Ton zu héren. Guitar
Pro zeigt in der zweiten Liste nicht nur den Tonnamen mit seiner Stufenbezeichnung,
sondern auch den Aufbau der Tonleiter, mit den einzelnen Intervallen und der Anzahl der
Halbtonschritte, zwischen den einzelnen Noten.

Wie jedes der Hilfsmittel in Guitar Pro, passt sich die Anzeige der Noten auf dem
Griffbrett, der entsprechende Saiten-Stimmung, der jeweiligen Spur, an.

Das Herausfinden der in der Spur benutzten Tonleiter:

Durch Anwahl des Tonleiter finden Auswahlknopfes, wird der Dialog der Tonleitern-
und Skalenauswahl, um die Eingabemaglichkeiten fiir die Tonleitern-Suchfunktion,
erweitert:

Tonletern finden %% @ v Schhiefen
Durchauche ab T ake |20 biz |30

- Be-Bop Scale [0]

- Mirnor 13th Arpegoio [2]

- Major 13th Arpegagio [2]

- Miror Scale [2]

- Ethiopian Soale [

- Spanizh 8 Tone Scale [2]
# - Major Seale [2]

oMo

Geben sie einen Taktbereich an, den Sie analysieren mochten, und klicken sie dann auf
die Finde! Schatflache. Guitar Pro

zeigt Ihnen nun alle moglichen Skalen an, die zu den Tonen, der von Ihnen ausgewihlten
Takte, passen wiirden. Beachten Sie unbedingt die Zahl zwischen den eckigen Klammern
[0]. Eine Null "0" bedeutet dass alle Tone der Takte in der Tonleiter/Skala vorkommen.
Abweichungen, A-tonale Tone, werden durch ihre Anzahl angegeben; z. Bsp. [2] fiir
zwei Tone der Skaladie nicht zu den Tonen der Takte passen. Was je nach Komposition
manchmal durchaus erwiinscht sein kann, da Disharmonien Spannungen erzeugen und
somit ein Stiick bereichern konnen. Die Ausgabeliste ist nach diesen Abweichungen
aufsteigend sortiert.
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jHinweis: Falls die Suche ein sehr schlechtes, tbereinstimmendes Ergebnis liefert, kdnnte die Partitur
Wechsel in der Tonalitat enthalten. Finden Sie diese Stelle durch Ihr Gehér, und begrenzen Sie den zu
analysierenden Taktbereich auf einen Abschnitt ohne Tonalitatswechsel.

jHinweis: Mit Guitar Pro kénnen Sie nicht direkt eine Tonleiter aus dem Tonleitern- und Skalenauswabhl
Dialog in die Spur einer Partitur Gbertragen. Dennoch, durch Anzeige der Tonleiter oder Skala auf dem
Griffbrett, ist es im Anschluss sehr leicht durch einen Klick die entsprechenden Noten auf die Tabulatur zu
Ubertragen. Dabei kénnen Sie mit der Maus auch einen Klick mit der rechten Maustaste machen. Dies
bewegt den Eingabezeiger, nach dem Hinzufigen des Tones, gleichzeitig einen Anschlag weiter. Das
Einfligen geht damit sehr schnell.
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Das Griffbrett

Das Griffbrett fiir Gitarre, Bass, u.a. Saiteninstrumente bietet viele niitzliche Funktionen.
Man kann die Noten der Partiturspur auf ihm verfolgen, Eingaben in die Partitur machen,
oder die Lage der Tone von Tonleitern und Skalen sich anzeigen lassen.

Um das (Gitarren-, Bass-,...) Griffbrett zu aktivieren, benutzen Sie bitte das Symbol E
oder rufen Sie es, iiber die Meniileiste, mit Ansicht > Griffbrett auf.

Das Griffbrett passt sich automatisch der aktuellen Spureigenschaften an. Mit den
Spureigenschaften wird die Anzahl der Saiten deren Stimmung und eventuell die Position
des Kapodasters bestimmt. Wenn Sie die Spur dndern, wird das Griffbrett diese
Anderung beriicksichtigen und die Darstellung gegebenenfalls aktualisieren.

Griffbrett X|

{= =» | + [Anzchlag] + [Tonleter] ... - [Natenname] + [...] - FKlazsigche Git. | <> | E Tonleitern @

Um eine neue Note der aktuellen Partiturspur hinzuzufiigen, brauchen Sie blof3 auf die
gewiinschte Stelle des Griffbretts mit der Maus zu klicken. Mit einem Klick auf eine
vorhandene Note konnen Sie diese wieder 16schen.

Mit den beiden Schaltflachen <= =», konnen Sie sich in der aktuellen Partiturspur
bewegen, ohne den Eingabezeiger in der Spur neu setzen zu miissen. Somit ist es
maoglich, eine komplette Partitur, auch nur mit der Maus, einzugeben.

4Hinweis: Wenn Sie Anstelle mit der linken Maustaste, mit der rechten Maustaste, in das Griffbrett klicken,
um eine Note zu setzten, wird zusatzlich der Eingabezeiger, in der Spur, um einen Anschlag weiter nach
vorn positioniert. So brauchen Sie nicht die Schaltflaiche =#zu benutzen.

Ansichtmodus der Noten auswahlen / Zeige Tone von:

Hiermit konnen Sie auswihlen = [Anschlag] + [Tanlsiter] .. \welche Noten auf dem Griffbrett
angezeigt werden:

= [Anschlag]
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Zeigt nur die Notenposition des aktuellen Anschlags auf dem Griffbrett fiir jede
Note auf jeder Saite.

* [Anschlag] + [Takt]

Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit vollen Kreisen) und ale
Tone, diein dem gesamten Takt vorkommen (mit weniger betonten oder leeren
Kreisen).

* [Anschlag] + [Akkord]

Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit vollen Kreisen) und alle
Noten des letzten Akkord-Diagramms (in weniger betonten oder leeren Kreisen).
Das Akkorddiagramm muss sichtbar sein, und nicht nur mit Namen oder allein aus
Noten bestehen.

* [Anschlag] + [Niachster Anschlag]

Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit einem vollen Kreis) und
die Tone des nachfolgenden Anschlags (in weniger betonten oder leeren Kreisen).

* [Anschlag] + [Tonleiter]

Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit vollen Kreisen) und ale

Tone auf dem Griffbrett der Tonleiter, die mit der Tonleitern- und Skalenauswahl
ausgewihlt wurde (in weniger betonten oder leeren Kreisen). Die Darstellung der
Noten Tonleiter kann nach folgenden Kriterien weiter variiert werden:

o mit [Notenname]
o mit [Intervallbezeichnung]
o mit [Funktionsstufe]

Anzeigemodus des Notennamens auswahlen:

Hiermit konnen Sie auswihlen = Maotenname] + [ lwije die Noten auf dem Griffbrett
angezeigt werden:

= [Nur Punkte]
Es werden fiir die Noten des aktuellen Anschlags, volle Kreisepunkte fiir jede

Note, auf jeder Saite, dargestellt. Zusitzliche Noten, je nach Ansichtmodus der
Noten, werden durch leere Kreise angezeigt.
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= [Notenname]

Wie vorherige Einstellung, mit Ausnahme, dass die Namen der Noten, der
Notenpositionen des aktuellen Anschlags, mit angezeigt werden.

= [Notenname] + [...]

Die Namen der Noten werden fiir jede Note des aktuellen Anschlags und
gegebenenfalls, je nach Einstellung des Ansichtmodus der Noten, fiir alle anderen
Notenpositionen, je nach Angabe: a's Name, Intervallabstand, oder Benennung
der Funktionsstufe, ausgehend von der Tonart, der ausgewihlten Tonleiter,
angezeigt.

Hintergrundansicht fiir das Griffbrett:

Guitar Pro unterstiitzt fiir die Darstellung des Griffbretts 4 verschiedene Hintergriinde:

» Electric
* Acoustic
» Classical
= Basic

Die Auswahl betrifft allein Ihre dsthetische Erwagung.

Umdrehen des Griffbretts (Links-/Rechtshander Mensur):

Durch Benutzung des Auswahlknopfes <>, konnen Sie die Mensur des
Gitarrengriffsbretts umdrehen. Dasist sehr niitzlich, wenn Sie Linkshander sind.

Anzeige der Noten auf den Saiten:

Wenn Sie mit der Maus auf einen Bund, einer Saite des Griffbretts, zeigen, wird der
dazugehorige Notenname rechts oberhalb des Griffbretts angezeigt. Ein Klick auf das
Griffbrett ist hierfiir unnotig.
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Aufruf der Tonleitern- und Skalenauswahil:

Durch Auswahl des Tonleitern Auswahlknopfes, in der oberen, rechten Ecke der
Griffbrett-Symbolleiste, 6ffnen Sie der Dialog fiir die Scales Tonleitern- und
Skalenauswahl. Auch andert das Griffbrett dann automatisch seinen Ansichtmodus der
Noten in [Anschlag] + [Tonleiter], und bleibt in dieser Einstellung, selbst wenn der
Dialog der Tonleitern- und Skalenauswahl wieder geschlossen wird. So sind Sie in der
Lage die Tone lhrer ausgewahlten Tonleiter zu sehen, und zu verfolgen, wihrend Sie
weitere Eingaben in die Partiturspur machen. Um die Tonleiter von Griffbrett zu
entfernen, wihlen Sie einfach mit dem ersten oberen Auswahlknopf einen anderen
Ansichtmodus.

ﬁ?Beachten Sie bitte: Das Gitarren-, Bass-,... Griffbrett, befindet sich auf einer Symbolleiste. So kénnen Sie
es an der oberen oder unteren Fensterseite der Anwendung, verankern oder frei schwebend, an
irgendeine Stelle Ihrer Wahl, auf dem Bildschirm ziehen. Ein Doppelklick auf die linke Randleiste platziert
die Symbolleiste an der von Ihnen zuvor vorgegebenen Stelle, frei auf den Bildschirm, oder wenn frei
schwebend, bringt ein Doppelklick auf die Titelleiste der Symbolleiste diese an Ihre alte Position des
Fensterrandes zuruck.
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Die Klaviertastatur

Ebenso wie das Gitarren-, Bass-,... Griffbrett, konnen Sie mit der Klaviertastatur, bzw.
Keyboard, Noten in die aktuelle Partiturspur eingegeben oder ansehen. Sie kann aber
auch die Tone der Tonleitern und Skalen auf den Tasten anzeigen.

Um das Klavier aufzurufen, benutzen Sie das Symbol Moder wihlen Sieiiber die
Meniileiste Ansicht > Klaviertastatur aus.

|

¢= =» | = [Anzchlag] + [Tonleiter] B, Tanleitern @

hulbtiidhuslhullcbadhisdheliadbodhislhtiond

Um eine neue Note der aktuellen Partiturspur hinzuzufiigen, brauchen Sie blof3 auf eine
Klaviertaste zu driicken. Mit einem Klick auf eine vorhandene Note (ausgefiillter Punkt)
|6schen Sie diese wieder.

Mit den beiden Schaltflachen <= =», konnen Sie sich in der aktuellen Partiturspur
bewegen, ohne den Eingabezeiger in der Spur neu setzen zu miissen. Somit ist es
maoglich, eine komplette Partitur, auch nur mit der Maus, einzugeben.

jHinweis: Wenn Sie Anstelle mit der linken Maustaste, mit der rechten Maustaste, eine der Klaviertasten
klicken, um eine Note zu setzten, wird zuséatzlich der Eingabezeiger, in der Spur, um einen Anschlag
weiter nach vorn positioniert. So brauchen Sie nicht die Schaltflache =¥ zu benutzen.

Ansichtmodus auswahlen:

* [Anschlag]
Markiert nur die Noten des aktuellen Anschlags (mit einem ausgefiillten Punkt)
auf der Klaviertastatur.

* [Anschlag] + [Takt]
Markiert die Noten des aktuellen Anschlags (mit ausgefiillten Punkten), und zeigt
alle Tone dieim gesamten Takt vorkommen (mit offenen Punkten), auf der
Klaviertastatur.
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* [Anschlag] + [Nichster Anschlag]
Markiert die Noten des aktuellen Anschlags (mit ausgefiillten Punkten), und die
Tone des nachfolgenden Anschlags (mit offenen Punkten), auf der
Klaviertastatur.

* [Anschlag] + [Tonleiter]
Markiert die Noten des aktuellen Anschlags (mit ausgefiillten Punkten) und alle
Tone auf dem Griffbrett der Tonleiter, die mit der Tonleitern- und Skalenauswahl
ausgewihlt wurde (mit offenen Punkten) auf der Klaviertastatur.

Anzeige der Noten der Tasten:

Wenn Sie mit der Maus iiber eine Taste des Keyboards fahren, wird der dazugehaorige
Notenname rechts oberhalb angezeigt. Ein Klick in die Tasten ist hierfiir unnétig.

Aufruf der Tonleitern- und Skalenauswabhil:

Durch Auswahl des Tonleitern Auswahlknopfes, in der oberen, rechten Ecke der
Klaviertastatur, 6ffnen Sie den Dialog fiir die Tonleitern- und Skalenauswahl. Auch
andert das Keyboard dann automatisch seinen Ansichtmodus der Noten in [Anschlag] +
[Tonleiter], und bleibt in dieser Einstellung, selbst wenn der Dialog der Tonleitern- und
Skalenauswahl wieder geschlossen wird. So sind Siein der Lage die Tone lhrer
ausgewsihlten Tonleiter auf der Tastatur zu sehen und zu verfolgen, wihrend Sie weitere
Eingaben in die Partiturspur machen. Um die Tonleiter von der Klaviertastatur zu
entfernen, wihlen Sie einfach mit dem Auswahlknopf e nen anderen Ansichtmodus.

jBeachten Sie bitte: Die Klaviertastatur befindet sich auf einer Symbolleiste. So kédnnen Sie sie an der
oberen oder unteren Fensterseite der Anwendung verankern oder frei schwebend, an irgendeine Stelle
lhrer Wahl, auf dem Bildschirm ziehen. Ein Doppelklick auf die linke Randleiste platziert die Symbolleiste,
an der von lhnen zuvor vorgegebenen Stelle, frei auf den Bildschirm, oder wenn frei schwebend, bringt
ein Doppelklick, auf die Titelleiste der Symbolleiste, diese an lhre alte Position des Fensterrandes zurlck.
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Das Digitales Stimmgerat

Mit Guitar Pro haben Sie mehre Maglichkeiten Thr Instrument zu stimmen: tiber
Tonvergleich mit dem Gehar, iiber Anschluss des Instrumentes an den PC oder tiber den
Mikrophoneingang.

Die Stimmung der aktuellen Spur gibt die Stimmung an nach der gestimmt werden soll.
Um die Stimmung Ihren Wiinschen anzupassen, dndern Sie einfach die Spurstimmung,
indem Sie die Spureigenschaften der jeweiligen Spur aufrufen; durch Auswahl des
Symbols Z oder iiber das Menii mit Spur > Spureigenschaften [rs.

118

Stimmen durch Tonvergleich mit dem Gehor

Mit dem Dialog fiir Spureigenschaften, konnen Sie durch Abspielen des MIDI-
Klanges der einzelnen Saiten Ihr Instrument stimmen, indem Sie den Ton, mit dem
Ton der angeschlagenen Saite Ihres Instrumentes verglei chen.

Um den Dialog fiir Spureigenschaften aufzurufen, wahlen Sie iiber die Meniileiste
i Spur > Spureigenschaften (. Entscheiden Sie sich dann fiir die Anzahl der
Saiten und bestimmen Sie die Stimmung durch Auswahl einer Vorgabe aus der
Liste oder durch Veranderung der einzelnen Saitentone, indem Sie direkt rechts,
neben der Notenangabe, auf die Pfeile klicken, oder mit der Maus in das Editfeld
der Saitennote klicken und die Pfeiltaste nach oben/unten der PC-Tastatur
benutzen.

Saiten  Stimmungen - Augwahl
= Guitar Standard EADGRBE + =

S aitenztimmLng

<) JEHE
@) B4 3

k) i . G4 T3
@) AT
Q) JERE
@) M=RE

Durch Aktivieren der Schaltfliche 9, links von der Angabe jedes Saitentons, wird
die Saite mit dem hierfiir angegebenen Ton, in einer Endlosschleife angespielt. Der
Klang ist auch abhangig von den Effekt- und Instrumenteneinstellungen des
Mischpultes, fiir die aktuelle Spur.
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Das Digital Stimmgerat

Mit dem Digitalen Stimmgerit, konnen Sie Ihr Instrument stimmen, indem Sie es
mit dem Eingang der Soundkarte Ihres PC's verbinden, oder den Gitarrenklang mit
dem Mikrophone aufnehmen. Achten Sie darauf, dass der Eingang der
Lautstarkeeinstellung Ihres Windows® Betriebssystem fiir den jeweiligen Eingang
nicht auf Stumm geschaltet ist, bzw. ein Haken fiir diesen gesetzt wurde. Im
Gegensatz zur vorherigen Stimmmoglichkeit produziert das Digitale Stimmgerit
keinen Ton.

Um das Digitale Stimmgerit aufzurufen, wahlen Sie bitte tiber das Menii ==
Hilfsmittel > Digitales Stimmger:it.

[Ermmayr=r e

iGiesnl] (EnnrmeEr

Ein Klick auf den 'Power'-Auswahlknopf beendet das Stimmgerat wieder.

Wihlen Sie die zu stimmende Saite, durch einen Klick auf eine der runden
Auswahlknopfe, die automatisch, mit der Stimmung der aktuellen Spursaiten,
beschriftet sind. Spielen Sie dann die Saiten offen an. Die Saite ist gestimmt, wenn
der Zeiger des Instrumentes vertikal in der Mitte auf dem griinen Punkt stehen
bleibt, solange der Ton erklingt.

Falls der Zeiger sich nicht bewegt, wenn Sie die Saite angeschlagen haben,
verindern Sie bitte Ihre Einstellungen der Soundkarte, durch Meniiaufruf von @
Extras > Windows Lautstirkereglung..., und achten Sie darauf, dassdie
Schieberegler der Anzeige fiir Aufnahme, und nicht fiir Wiedergabe, angezeigt
werden. Andern Sie dies gegebenenfalls, durch Auswahl: Optionen, Eigenschaften,
in dem Windows® Lautstirkedial og.
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Das Metronom

Um das Metronom zu héren, wihlen Siein der Meniileiste &2 Wiedergabe >
Metronome aus.

Das Metronom gibt das Tempo der Partitur, durch einen horbaren Klick, wihrend der
Wiedergabe, an. Aber Sie konnen das Metronome auch selbstiandig ohne Partitur nutzten:

1. |1 Erzeugen Sie eine neue Datei (Menii Datei > Neu).
2. J=Wihlen Sie das gewiinschte Tempo (Menii Wiedergabe > Tempo).

@ Aktivieren Sie die Widergabe in Endlosschleife (Menii Wiedergabe > in
Endlosschleife an).

w

4. M= Starten Sie die Wiedergabe in Endlosschleife (Menii Wiedergabe >
Wiedergabe ab Anfang der Partitur).

Der leere Takt wird immer wieder wiederholt.
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Tastenkombinationen

Partitur- / Spurbearbeitung

Note hinzufiigen (In der

Eingabe Standardnotation)

+ Notenwert verkiirzen

- Notenwert verlangern

* oder . Notenwert punktieren

R Pause einfiigen

/ Triole

L Vorherige Note halten
(Haltebogen)

[Strg] L ;]/acl)[gr?ri gen Anschlag

C Anschlag/Tri (_)I e zum
Taktende kopieren

Einfg é\:us;:gl ag einfiigen (as

Entf Note |6schen

[Strg] Entf Anschlag l6schen

Ton eine Tabulaturlinie

[Alt] Bild Auf nach obenn

Ton eine Tabulaturlinie

[Al] Bild Ab nach unten

Ton einen Halbtonschritt

[Umschalt] + aufwirts

Ton einen Halbtonschritt

[Umschalt] - abwirts

[Umschalt] * Vorzeichenwechsel
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Auswahl 1. Stimme

[Strg] 1 [Melodiestimme]
Auswahl 2. Stimme
[Strg] 2 [Bassstimme]
Ausblenden der inaktiven
[Strg] G Stimme
Alles markieren (der
[Strgl A aktiven Stimme)
[Strg] X Takte ausschneiden
[Strg] C Takte kopieren
[Strg] V Takte einfiigen Paste

[Strg] Einfg

Leertakt einfiigen

[Strg] [Umschalt]
Einfg

Spur hinzufiigen

[Strg] [Umschalt]
Entf

Spur 16schen

[Umschalt] Einfg

Marke hinzufiigen

F5 Eigenschaften (der Partitur)
Fé Spureigenschaften
F10 Effekteinstellung und

Tempo der Spur andern

Verzierungen von Noten

H

Aufschlag / Abziehen

Langsamens Gleiten
(Legato)
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Schnelles saitwirts

[Alt] S Gleiten (Glissando)

B Saiten ziehen

A Akkord Diagramm

T V ortragsangabe

\% Vibrato

I Einbl enden”der
Anschlagsténe

X Abgediampfte Note

I Gehaltene Note (Tenuto)

G V orschlagsnote

(0) Unbetonte Note (Portato)

P Handballen gedampft

[Strg] U Aufschlag

[Strg] D Abschlag

Navigieren

Eingabe Nichste Note .
(Tabulaturnotation)

Pos 1 E;itte.; ,)Anschlag (des

End #:tkzttg) Anschlag (des

[Strg] Pfeil n. links Vorheriger Takt

[Strg] n. rechts Néachster Takt

[Strg] [Pos 1] Erster Takt
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[Strg] End Letzter Takt
[Strg] Pfeil n. unten Néchste Spur
[Strg] Pfeil n. oben Vorherige Spur

[Umschalt.] Tab

Vorheriger Marker

[Strg] Tab Nachster Marker

Bild Auf Bildlauf Aufwarts

Bild Ab Bildlauf Abwirts

Wiedergabe

Leertaste Wiedergabe / Stop
Wiedergabe ab

[Strg] Leertaste Partituranfang

2 RSE
aktivieren/deaktivieren

9 Endlosschleife/

Geschwindigkeitstrainer

Verschiedenes.

[Strg] N Neu

[Strg] O Offnen

[Strg] B Dateibrowser
[Strg] S Speichern

[Strg] P Drucken

F1 Hilfe

F12 Extras > Optionen
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F4 Uberpriifung der Taktlingen

Anzeigen/Verbergen der Hervorhebung der

F11 Notendynamik (Farbabstufung)
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